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Описание команд скинов Road Runner

Здесь представлен список ДОСТУПНЫХ функций скинов Road Runner. Ни в коей мере не следует полагать, что Вам НЕОБХОДИМО использовать или знать всю ниже предложенную информацию для того, чтобы создать функциональную оболочку. Настоящий документ призван служить базовым справочником/руководством по тому, что может сделать пользователь в скине.
ОПИСАНИЯ СКИНОВ
- Файлы скинов должны начинаться со строки «MEDIACAR SKIN» (из соображений совместимости)
- Вторая строка должна начинаться словом «MEDIACAR» с последующим названием скина/скрина
- Третья строка должна содержать названия четырех или шести действительных файлов изображений, перечисленные через запятую:

EMPTY.JPG,OFF.JPG,ON.JPG,DOWN.JPG[,Folder.ICO|GIF,Media.ICO|GIF]
- Все последующие строки следует пропустиь за исключением тех, которые представлены далее с описанием их специальных значений.

- ПОСЛЕДНЯЯ обрабатываемая строка должна содержать слово «END» [конец] (без кавычек) для совместимости с MediaCar.

- В определениях, данных ниже, Х представляет собой число от 0 до 9.

- Для сохранения совместимости с MedaCar Вам следует пронумеровать Ваши объекты (напр., В01, В02 и т.д.)
- Сам по себе Road Runner не требует нумерации объектов, но в дальнейшем может ее использовать для расширений.

- Контекстные окна (тултипы) Road Runner игнорирует, но они могут использоваться в некоторых командах для расширений.
- x, y – указывают расположение левого верхнего угла кнопки относительно левого верхнего угла экрана
- w, h –это WIDTH (ширина) и HEIGHT (высота) создаваемых объектов
- r, g, b – это цветовые составляющие для объектов RED (красный), GREEN (зеленый) и BLUE (голубой)

- pt – это размер шрифта, используемого с объектом

- trs – это функция TRUE/FALSE (верно/неверно), отвечающая за отображение в списке отборочной полосы (отображается в положении TRS=TRUE)

- font – это всегда НАЗВАНИЕ шрифта. Вы можете при необходимости добавить ':B' к названию для создания жирного шрифта.

- Детали/объекты, помеченные звездочкой (*), могут быть использованы В СКРИНЕ ТОЛЬКО ОДИН РАЗ. 

/, (B) Buttons - кнопки
/,  x   y   w   h   команда тултип
/,  --- --- --- --- ------- -------

BXX,XXX,XXX,XXX,XXX,COMMAND,TOOLTIP

Вышеуказанный тэг создает объект «кнопка». Команда – это СТАНДАРТНАЯ КОМАНДА, описанная далее. Текст контекстного окна (тултипа) обычно игнорируется. Дополнительно Вы можете убрать текст тултипа командой, которая будет выполняться при нажатии и удержании кнопки, или командой, выполняемой при НАЖАТОЙ кнопке.

Чтобы это работало, команда тултипа должна быть написана между знаками @ или & соответственно, вместо кавычек (“)
Например:

Bxx,xxx,xxx,xxx,xxx,"PLAY",@STOP@

(PLAY срабатывает при единичном нажатии, STOP – при удержании)

Bxx,xxx,xxx,xxx,xxx,"PLAY",&STOP&

(STOP срабатывает, когда кнопку нажимают, PLAY – когда отпускают)
/, (L) Label – маркировка, метка (лэйбл, этикета)
/,  x   y   w   h   r   g   b   pt font             код  тултип
/,  --- --- --- --- --- --- --- -- ----             ---- -------

LXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XX,"Arial Narrow:B",CODE,"Time"

Вышеуказанный тэг создает маркировку с требуемой информацией. Коды – это КОДЫ МЕТОК, описанные далее.
/, (T) TextBox – текстовое окно (T также употребляется для обозначения Touchwheels – сенсорное круговое управление – см. в конце этого документа)
                      FONT COLOR  BACK COLOR
/,                   ЦВЕТ ШРИФТА  ЦВЕТ ФОНА
/,    x,  y,  w,  h,  R,  G,  B,  R,  G, B, pt, font (название), код, тултип
/,  --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- -- --------------  ---- -------
TXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,18,"Arial Narrow",CODE,ToolTip
Вышеуказанный тэг создает текстовое окно с требуемыми параметрами. Коды – это коды ТЕКСТА, описанные далее. 

В OSK.SKIN или NUMOSK.SKIN код в файле скина полностью игнорируется.
/, (S) Playlist – Список воспроизведения (Музыка и Радио)*
                      FORE        BACK       PLAYED     SELECTED      SELECT          FONT
/,

      ВПЕРЕД
   НАЗАД    ПРОСЛУШАННЫЙ ВЫБРАННЫЙ    ВЫДЕЛЕНИЕ        ШРИФТ
/,  x   y   w   h   r   g   b   r   g   b   r   g   b   r   g   b   r   g   b   trs  pt font

/,  --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- ---  -- ----

SXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,TRUE,XX,"ARIAL NARROW:B"

Вышеуказанный тэг создает внешний вид списка воспроизведения в пределах заданных границ с учетом выбранных цветов и шрифтов.

/, (S) Directory, Picture List – Список директорий/папок, изображений
                     FOREFILE     FOREDIR     SELECTED   SELECT           FONT
/,

   ПРЕДЫДУЩ.ФАЙЛ ПРЕДЫД.ПАПКА ВЫБРАННЫЙ  ВЫДЕЛЕНИЕ        ШРИФТ             

/,  x   y   w   h   r   g   b   r   g   b   r   g   b   r   g   b   trs  pt font
/,  --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- ---  -- ----

SXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,TRUE,XX,"Arial Narrow:B"

Вышеуказанный тэг создает внешний вид списка каталогов/папок в заданных рамках с учетом выбранных цветов и шрифтов

Список изображений имеет тот же формат, что и список каталогов/папок, и подходит только для picviewer.skin
/, (S) Launch List, MapPoint Lists – Список загрузки, списки MapPoint 
   (SC) Custom Lists – Индивидуальные списки
                    FOREFILE     SELECTED     SELECT           FONT
/,

    ПРЕДЫД.ФАЙЛ  ВЫБРАННЫЙ    ВЫДЕЛЕНИЕ        ШРИФТ             

/,  x   y   w   h   r   g   b   r   g   b   r   g   b   trs  pt font

/,  --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- ---  -- ----

SXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,TRUE,XX,"Arial Narrow:B"

Вышеуказанный тэг создает внешний вид списка в заданный пределах с учетом выбранных цветов и шрифтов
Для CUSTOM Lists – описание должно начинаться с "SC", а не просто с "S".

/, (SD) Directory List Properties – Свойства списка директорий/папок (может быть дополнен позднее)
/,

/, a  Disp w    h    Path     Files      ShowExt

/, -- ---- ---- ---- ----     ---------  ---------

SD,AA,MODE,ICOW,ICOH[[[,PATH],FILETYPES],EXTENSION]

Представленный выше тэг определяет дополнительные свойства списка папок в текущем скине. 
AA – выравнивание списка директорий/папок (00=Лево, 01=Право, 02=Центр).

Disp Mode устанавливает режим отображения (00=Обычный список, 01=Список эскизов страниц, 02=Эскизы страниц).

     Замечание: Списки iLists требуют, чтобы значение Disp Mode было установлено 03 

ICOW задает ширину (w) отображаемого изображения в режиме отображения 01 и 02.

ICOH устанавливает высоту (h) отображаемого изображения в режиме отображения 01 и 02.

PATH [ПУТЬ] показывает размещение Каталогов/Папок, отображаемое изначально (ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ФУНКЦИЯ). Если значение не задано, то будет использован путь предыдущего скрина. Используйте при необходимости значение "DEFAULT" [«ПО УМОЛЧАНИЮ»] для применения стандартных настроек пути. ИСПОЛЬЗУЙТЕ КАВЫЧКИ.
FILETYPES [ТИПЫ ФАЙЛОВ] определяет, файлы какого типа должны отображаться, например,".jpg,.bmp,.gif"; "*.*" может использоваться для обозначения файлов всех типов.
EXTENSION [РАСШИРЕНИЕ] указывает, следует ли отображать расширение файла. Значение TRUE – для отображения расширения, FALSE - наоборот.

Пример: SD,01,01,50,50,"$PICSPATH$","*.*",True
/, (IL) iList Support – Поддержка списков iList
/,

/,  List Par1 Par2  EndBMP  Limit      Drag  MaxSpeed

/,  ---- ---- ----  ------  ---------- ----  --------

ILX,LIST,PAR1,PAR2[,ENDBMP[,LimitMode[,Drag[,MaxSpeed]]]]

Представленный выше тэг модифицирует объект списка для отображения в режиме "iList" - требуется DirectX 7 или выше.

Список "iList" – это список с возможностями плавной прокрутки, где движением пальца возможно перемещение элементов с прокруткой списка.
LIST задает список: PL (Playlist – Список воспроизведения), DL (Directory/Folder List – Список каталогов/папок), PB (PhoneBook List – Список телефонной книги) или CL (Custom List – Индивидуальный список).

PAR1 и PAR2 определяют, имеет список битовую или текстовую основу.

Для списков с текстовой основой PAR1 и PAR2 определяют цвета, используемые для прорисовки списка. Для списков, основанных на битовых образах, PAR1 и PAR2 задают файлы формата .BMP, используемые для прорисовки списка.

Для списков с текстовой основой значения PAR1 и PAR2 должны быть представлены в формате RRGGBB (цвет HTML) и начинаться сочетанием "RGB".

Для списков, основанных на битовых образах, PAR1 - это UNSELECTED (неотобранный) битовый образ, а PAR2 – это SELECTED (отобранный) битовый образ.

ENDBMP определяет битовый образ, используемый в качестве "End Marker" [концевого маркёра](дополнительная функция). В текстовом режиме это разделитель текста.

LIMITMODE задает тип ограничения для списка: 0 = FreeRoll - свободная прокрутка (без ограничений), 1 = Full Stop – полная остановка, 2 = Sticky – закрепленная остановка (устанавливается по умолчанию).

DRAG определяет количество прокручиваемых элементов при перемещении по списку. Диапазон: от 1 до 100. Значение по умолчанию = 70. 

MAXPSPEED задает максимальную скорость прокрутки/перемещения. Диапазон: от 10 до 100. Значение по умолчанию = 50.


ПРИМЕЧАНИЕ 1: Для списков директорий/папок следует указать папку/битовые медиа файлы в вводной части .skin файла (3-я строка).

Если Вы не укажете эти файлы, иконки изображений не будут отображаться в списке (для списков iList в Road Runner не содержится изображений).


Примеры: Список воспроизведение с использованием битовых образов, без концевого маркёра end marker, лимит полной остановки Full Stop, прокручиваемые элементы drag по умолчанию, скорость по умолчанию (оба варианта работают):



IL,PL,unsel.bmp,sel.bmp,,1



IL,PL,unsel.bmp,sel.bmp,,1,70,50

Список директорий/папок в текстовой режиме, *** в качестве end marker, свободная прокрутка Free Roll, количество прокручиваемых элементов drag=20, максимальная скорость=70:



IL,DL,RGB000010,RGB00F000,************,0,20,70

Список директорий/папок с использованием битовых образов, файл end.bmp в качестве end marker, свободная прокрутка Free Roll, количество прокручиваемых элементов drag=20, максимальная скорость =70:



IL,DL,unsel.bmp,sel.bmp,end.bmp,0,20,70

Индивидуальный список в текстовом режиме, без концевого маркёра end marker, лимит закрепленной остановки Sticky Stop, количество прокручиваемых объектов drag=50, максимальная скорость =60:



IL,CL,RGB101010,RGB0000F0,,2,50,60

Прозрачность для текстового режима: PAR1=RGBFF00FF. Также работает с PAR2 для прозрачности строки, если PAR1=RGBFF00FF).


IL,CL,RGBFF00FF,RGBFF00FF,,2,50,60

Прозрачность для режима битовых образов: PAR1=TRANSPARENT.BMP Файл ДОЛЖЕН существовать, но его содержимое игнорируется.



IL,DL,transparent.bmp,sel.bmp,end.bmp,0,20,70


ПРИМЕЧАНИЕ 2: При использовании прозрачности для битовых образов PAR2 и ENDBMP (например, Sel.bmp и end.bmp) могут иметь области прозрачности, что достигается простым созданием областей с RGB цветами FF00FF (Full Pink – насыщенный розовый). Однако Вам следует убедиться, что размер файла .BMP ПО МЕНЬШЕЙ МЕРЕ СООТВЕТСТВУЕТ РАЗМЕРУ ОТОБРАЖАЕМОГО ИЗОБРАЖЕНИЯ – в противном случае эффект прозрачности может быть потерян в связи с растягиванием пикселей при загрузке изображения.
/, (P) Phonebook List – Список телефонной книги


    FOREFILE 
  FOREDIR      SELECTED   SELECT            FONT
/,                 ПРЕДЫД.ФАЙЛ ПРЕД.ПАПКА  ВЫБРАННЫЙ    ВЫДЕЛЕНИЕ         ШРИФТ      

/,  x   y   w   h   r   g   b   r   g   b   r   g   b   r   g   b   trs  pt font

/,  --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- ---  -- ----

PXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,TRUE,XX,"Arial Narrow:B"[,AA]

Вышеописанный тэг создает внешний вид списка телефонной книги в пределах заданных границ с учетом выбранных цветов/шрифта.

AA – выравнивание списка директорий/папок (00=Лево, 01=Право, 02=Центр) – ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ФУНКЦИЯ
/, (S) Slider - бегунок
/,                                    Slider

/,  x   y   w   h   x1  y1  w1  h1  O Style Pointer file path  h2  код   тултип
/,  --- --- --- --- --- --- --- --- - ----- -----------------  --- ----- -------

SXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,H,01,"SLIDER3\POINTER.gif",XXX,CODE,""

Представленный выше тэг создает внешний вид бегунка в указанных пределах (x,y,w,h).

x1,y1,w1,h1 определяют пространство, в котором отображаются стили бегунка (изображения). Также это пространство, где щелчком мышки можно изменить величину/значение бегунка.
O – это ориентация/координация (H=Horizontal/По горизонтали, V=Vertical/По вертикали).

Slider Style (стиль бегунка) – это номер стиля (см. Тэг Y далее) с указанием пути к используемым изображениям.
*Примечание: Вы можете, в качестве альтернативы, указать название файла как, например, "BAR.PNG" в качестве стиля для бегунка с одиночным изображением. 

Pointer – это путь к изображению, которое используется бегунком в качестве курсора/указателя (pointer/tick)
h2 – это толщина или высота изображения курсора.

КОД – это действительный КОД БЕГУНКА, описанный далее.

/, (Y) Slider Style – стиль бегунка
/,  Back Slider file path – путь к фоновому файлу бегунка 

/,  ---------------------- 

YXX,"SLIDER3\SLIDER_*.gif"

Вышеописанный тэг определяет стиль (набор изображений), используемых бегунком. Отдельно не работает.

Изображения должны быть пронумерованы в диапазоне от 0 до 20, звездочка (*) указывает, куда необходимо вставить номер изображения, которое должно быть загружено.

/, (I) Indicator - индикатор
/,  x   y   w   h   код  

/,  --- --- --- --- ---- 

IXX,XXX,XXX,XXX,XXX,CODE,

Описанный выше тэг определяет область на экране, где должно отображаться состояние ИНДИКАТОРА.

Список индикаторов рассматривается в главе КОДЫ ИНДИКАТОРА.

/, (INC) Include Section – Включаемая область
/, Include FileName – имя включаемого файла
INC,myfile.skin

Данный тэг позволяет включать файл (в рамках пути скина) с общими описаниями для скина.

Формат файла здесь указывается такой же, за исключением того, что в нем не должно быть вводной части (первых 3-х строк) и не должен присутствовать концевой маркёр END marker. Указанный файл будет загружен на позиции, определенной для INC строки. Вы также можете использовать переменные в описании включаемого файла – действенно и эффективно только при первой загрузке!
/, (IMG) Image - изображение
/,  x   y   w   h    путь  

/,  --- --- --- --- ---- 

IMG,XXX,XXX,XXX,XXX,"IMAGE.GIF|JPG|BMP",[LAYER]

Вышеописанный тэг определяет область экрана, на которую будет загружаться определенное изображение. Очень вероятно, что быстрое/скоростное изменение размера снизит качество изображения, поэтому Вам следует постараться подогнать размер изображения предварительно. 

Изображение может быть в формате GIF, JPG или BMP – если используется GIF, может применяться прозрачность. Также могут использоваться полные пути.

[LAYER] (слой) может быть ON/OFF/DOWN/EMPTY/OUT [ВКЛ/ВЫКЛ/НИЖНИЙ/ПУСТОЙ/ВНЕШНИЙ] (для определения, на какой слой должно загружаться изображение) – Дополнительная функция, значение по умолчанию = OUT.

/, (IDL) Idle Timer – таймер ожидания/простоя
/, Seconds - секунды
IDL,XXX

Вышеописанный тэг определяет количество секунд в состоянии ожидания/простоя "IDLE" (когда не производится никаких действий ни клавиатурой, ни мышкой) для выполнения команды "IDLE" (простой/ожидание), которая может быть описана в ExecTBL.INI, таким образом, команда выполняется по истечении указанного времени.
/, (TMR) Timer event – команда таймера
/, Seconds - секунды
TMR,XXX

Вышеописанный тэг определяет количество секунд, выжидаемое Road Runner после загрузки экрана/скрина, для запуска команды "TIMER" (таймер), которая может быть описана в ExecTBL.INI, таким образом, команда выполняется по истечении указанного времени.

Данная команда повторяющаяся, поэтому каждые ХХХ секунд программа будет заново активировать команду TIMER. Вы можете использовать простой регулируемый переключатель, чтобы избежать выполнения Вашей команды более одного раза (при необходимости).
/, (J) Album Art - Оформление альбомов, Radio Art - оформление радио, Contacts' Pictures -  изображения для объектов контактного листа, PicViewer Picture - образ для программы просмотра изображений и Application Image* - отображение приложений
/,  x   y   w   h   

/,  --- --- --- ---

JXX,XXX,XXX,XXX,XXX

Вышеуказанный тэг определяет, где на экране/скрине будет отображаться образ для  Album/Movie/Application (Альбом/Фильм/Приложение).
Вы также можете рассмотреть возможность использования с этой целью индикаторов "COVERART" (оформление обложки), "ALBUMART" (оформление альбома) и "PICTURE" (изображение).

Оформление радио должно производиться в подпапке RadioArt с указанием частоты звучания в качестве названия радиостанции. Например: 9250.gif 10330.gif etc...

/, (R) Album TEXT art* - текстовое оформление альбома
/,  x   y   w   h   r   g   b   pt font

/,  --- --- --- --- --- --- --- -- ----

RXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XX,"Arial:B"

Данный тэг определяет, где на экране/скрине будет отображаться текстовое оформление для Album/Movie/Application (Альбом/Фильм/Приложение).
/, (A) APPLICATION - ПРИЛОЖЕНИЕ, TV Window - ТВ окно и Video "confine" position Видео с «ограниченным» размещением  (для видео необходимо также ОГРАНИЧИТЬ (CLIP) данную область).

/,  x   y   w   h   r   g   b

/,  --- --- --- --- --- --- ---

AXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX,XXX

Вышеописанный тэг указывает, где на экране/скрине будет запускаться вложенное application/tv/video (приложение/ТВ/видео).

r, g, b задают цветовое оформление фона окна приложения.

/, (F) Flash Movie – Флешь ролик (только для Road Runner)

/,  x   y   w   h   Movie Name - Название ролика
/,  --- --- --- --- ---- 

FXX,XXX,XXX,XXX,XXX,FILENAME[,SOLID]

Данный тэг указывает на флешь ролик, вложенный в скин. 
FILENAME (имя файла) определяет ролик в папке скина.
Если Вы желаете получать информацию в флешь ролике (т.е. trackname – название дорожки/трека), Вам следует заложить в скин информацию, заданную в качестве маркировки (лэйбла) – она не обязательно должна быть видимой/визуально представлена (т.е. можно установить нулевые значения x,y,w,h). Это заставит Road Runner создавать переменные внутри флешь ролика, используя названия/имена, заданные для КОДОВ МЕТОК (LABEL CODES).

Если Вы добавите ",SOLID" в определение (дополнительная опция), это сделает флешь ролик сплошным/непрозрачным. Когда флешь объект является сплошным, он меньше задействует центральный процессор, таким образом он обеспечивает повышенную эффективность работы, когда графика встроенная. 
/, (C) Clip window Region – отсечение области окна (только для Road Runner)

/,  x   y   w   h  

/,  --- --- --- ---

CXX,XXX,XXX,XXX,XXX

Вышеописанный тэг отсекает от окна выделенную область. Отсеченная область будет полностью прозрачной, таким образом, в этой области будет невозможно выполнять команды, не будут восприниматься щелчки мышкой, и эта область будет сквозной для всех объектов позади нее.
/, (V) Visibility of Window – видимость/обзор окна (только для Road Runner)

/, XXX Задает процент видимости скина(только для Road Runner в 2000/XP) 

V,XXX

/, (NG) No-Gesture Area – область без отображения перемещений  
/,  x   y   w   h  

/,  --- --- --- ---

NGX,XXX,XXX,XXX,XXX

Представленный выше тэг определяет область без отображения перемещений, это означает, что в данных областях движения мышки и перемещения при помощи касания сенсорного экрана будут игнорироваться функцией gesture (отображение следа курсора или пальца), таким образом они скорее всего будут работать для всего, что бы ни находилось в данной части экрана/скрина, например, бегунков, встроенных приложений, и т.п. вы можете создать столько областей без отображения перемещений, сколько пожелаете.
/, (X) Extension plugin – плагин расширения – должен использоваться ТОЛЬКО в menu.skin
/, Plugin name – имя плагина
X,MyExtension

Вышеописанный тэг указывает плагин расширения, который загружается вместе со скином. Вам следует использовать только это описание в menu.skin во избежание загрузки многочисленных копий одного плагина. Образец плагина доступен с ресурсами Road Runner. Вышеуказанный код показывает, как на самом деле загрузить плагин расширения. Значения Х НЕ следует указывать в кавычках ( " ).

Другие параметры (только для Road Runner)

------------------------------------

/DISCARDABLE - выгружаемый
Если вышеуказанный параметр обнаруживается в .skin file, это означает, что RR выгружает этот скин файл, как только Вы прекращаете навигацию с ним.

Данная функция может быть полезна для поддержания памяти чистой и форсирования перезагрузки объектов скрина.

/EFFECTXX – эффект ХХ
Данный параметр может определять устанавливаемый DEFAULT (по умолчанию)transition effect (транзишн - эффект для перехода) для использования при прекращении навигации с данным .skin file.

Значение XX может быть таким: -1=Disable Effects (отключить эффекты), 0=Fade (затухание), 1-9=Different Clipping/Sliding effects (различные эффекты прикрепления/смены (прокрутки) изображений), 10=Random (произвольно)
Также см. динамическую команду EFFECT.

/POSX=XXX – положение Х
/POSY=YYY – положение Y
Вышеуказанные параметры могут быть использованы, чтобы указать размещение по Х и Y при отображении скрина или меню. Настоящие позиционные параметры соотносятся с параметрами размещения скинов, указанными в general.ini.

/SHOWWIDTH=XXX – показать ширину
/SHOWHEIGHT=XXX – показать высоту
Данный параметр позволяет масштабировать/изменять размер только определенный скринов. Полезен для меню или масштабирования скринов, перенесенных из скинов с другим размером.
/DEFINE <DEFINITION> <WHATTOREPLACE> - определить / наименование / что-перенести
Вышеуказанный параметр позволяет использовать общие наименования/определения в текущем файле (не применяется к файлам-вложениям, которые при желании могут иметь свои собственные названия). Данный параметр должен отображаться на самом верху перед какими-либо наименованиями, а также может быть взят из INC,file. 
Например:

/DEFINE FONT1 "Arial:B"(или можно: INC,mydefs.txt, он должен содержать в себе данную строку)
Lxx,xxx,...,#FONT1#,...

СПЕЦИАЛЬНЫЕ ФАЙЛЫ (только для Road Runner)

*****************************************
Для создания скинов определенных объектов, используемых в Road Runner, могут применяться некоторые специальные (дополнительные) файлы.
Эти файлы должны быть помещены в папку SKIN (чтобы допустить подгон одного скина под другой).
Ниже представлены текущие специальные файлы, которые при их наличии Road Runner будет пытаться прочитать/использовать:

FOLDER.GIF|ICO
- Это изображение, используемое в файловых браузерах (File Browsers) для отображения списков ПАПОК/КАТАЛОГОВ (FOLDERS/DIRECTORIES).

MEDIA.GIF|ICO
- Это изображение, используемое в файловых браузерах (File Browsers) для отображения списков ФАЙЛОВ(Аудио/Видео).

GESTURES.BMP
- Это изображение, используемое при прорисовке Gestures (след передвижения курсора), прорисовано с прозрачностью 40%. Данное изображение также может быть файлом GIF с функцией прозрачности (просто переименуйте его в формате .BMP). При прорисовке любые ЧЕРНЫЕ области (RGB=0) в данном изображении будут прозрачными.


*ПРИМЕЧАНИЕ:
Возможно размещение различных образов для ПАПКИ/МЕДИА на отдельных скринах ОДНОГО И ТОГО ЖЕ скина. Для этого просто используйте поле изображения папки/медиа в заглавной части соответствующего скрина.
СТАНДАРТНЫЕ КОМАНДЫ (поддержка MediaCar Legacy)

**********************************************
"APPEARANCE" [внешний вид] – Загружает меню вида (Appearance menu) (appearance_menu.skin) – то же, что "MENU;APPEARANCE_MENU.SKIN;APPEARANCE"

"AUDIO"
- Загружает экран аудио проигрывателя (Audio Player Screen) (audio_player.skin)- то же, что "LOAD;AUDIO_PLAYER.SKIN;MUSIC"

"RADIO"

- Загружает экран радио (Radio Player Screen) (radio_player.skin) –то же, что "LOAD;RADIO_PLAYER.SKIN;RADIO"

"LAUNCH" - Загружает экран загрузки приложений (Launch Applications Screen) (launch.skin) – то же, что "LOAD;LAUNCH.SKIN;APPLICATIONS"

ЕСЛИ В LAUNCH.SKIN: Эта команда запускает работу выбранного приложения из списка.

"GPS" - Загружает меню GPS или запускает соответствующее приложение GPS согласно 'gpsmode' в RR.INI
"DVD" - Загружает DVD проигрыватель (DVD player): если 'dvdpath=internal' (внутренний), тогда используется классический медиа проигрыватель (media player classic), в противном случае установки 'dvdpath' и 'dvdname' применяются для  запуска и вставки DVD проигрывателя. При использовании внешнего DVD проигрывателя EXTERNAL_DVD.SKIN применяется в качестве скрина для вставки проигрывателя.

"LIST" - [список] - Выводит аудио браузер (Audio Browser) для выбора/просмотра аудио файлов.

ЕСЛИ В VIDEO_PLAYER.SKIN: Эта команда выводит видео браузер (Video Browser) для выбора/просмотра видео файлов.

"VIDEO"
- Загружает экран видео проигрывателя (Video Player Screen) (video_player.skin)

"SKIN"
- Загружает экран браузера скина (Skin Browser Screen) (skin_browser.skin) – то же, что "LOAD;SKIN_BROWSER.SKIN;SKIN BROWSER"

"EXIT" [выход]
- Осуществляет выход из текущего отображаемого скрина и возврат в предыдущий («вызывавший») скрин. Если данная команда выполняется в exit_menu.skin или menu.skin, тогда программа закрывается.

"CANCEL"[отмена]- То же, что "EXIT"

"PGUP"[Page UP]- Прокручивает одну страницу ВВЕРХ в списке воспроизведения (Playlist) ИЛИ списке каталогов (Directory list)(список каталогов избирается в том случае, если оба списка отображаются на одном экране/скрине) 
"PGDOWN"[Page DOWN] - Прокручивает одну страницу ВНИЗ в списке воспроизведения (Playlist) ИЛИ списке каталогов (Directory list)(список каталогов избирается в том случае, если оба списка отображаются на одном экране/скрине)

"UP" - Прокручивает на один объект ВВЕРХ в списке воспроизведения (Playlist) ИЛИ списке каталогов (Directory list)(список каталогов избирается в том случае, если оба списка отображаются на одном экране/скрине) 
"DOWN"
- Прокручивает на один объект ВНИЗ в списке воспроизведения (Playlist) ИЛИ списке каталогов (Directory list)(список каталогов избирается в том случае, если оба списка отображаются на одном экране/скрине)
"SELECT+" - ДОБАВЛЯЕТ отобранные ПАПКУ И ПОДПАПКИ в текущий список воспроизведения, "!SELECT+" - та же команда, но позволяет оставаться в том же скрине.
"SELECT" - Стирает список воспроизведения, а затем загружает текущую папку с подпапками в качестве нового списка воспроизведения. Выбранный объект списка каталогов (Directory list) будет первым для воспроизведения в новом списке. Также эта команда используется в браузере скина для установки загрузки скина из браузера скина. В других скринах данная команда будет работать как функция "PLAY" (воспроизведение).
Также Вы можете использовать команду "!SELECT" для выполнения тех же функций, но при этом возможно оставаться в том же скрине.

"BACK" 
- Отправляет назад/обратно в предыдущий каталог/директорию (.. -- UP) из текущего каталога/директории.
"BROWSE"[ПРОСМОТР] - Отправляет с текущую отобранную директорию/каталог
"VISU"
- Запускает текущий плагин визуализации в программе Winamp (ЕЩЕ НЕ УСТАНОВЛЕНО)

"SHUFFLE/REPEAT" - Задает процесс воспроизведения посредством установки параметров Shuffle/Repeat (вперемешку/повтор) (только для музыки)

"MIXER"
- Выводит экран миксера (Mixer screen) (mixer.skin)

"MUTE"
- Устанавливает положение ведущего линейного выхода звуковой карты в значение MUTE («без звука») (см. также динамическую команду MUTE)

"MASTERMUTE"
- То же, что "MUTE"

"VOL-"
- Снижает уровень основной выходной громкости («тише»)
"VOL+"
- Увеличивает уровень основной выходной громкости («громче»)
"EJECT"
[ИЗВЛЕЧЕНИЕ]- Выполняет открытие/закрытие лотка CDROM drive, расположенного первым.
"PREV"[Previous] – Воспроизводит предыдущую композицию/трек в списке.
"PREV2"
- Моделирует/имитирует  команду Prev некоторых аудио систем – первое нажатие запускает текущую песню заново, следующее = "PREV"

"PLAY"
- Проигрывает песню согласно установкам Play/Pause (воспроизведение/пауза).  (только в RR) В случае, если ВКЛЮЧЕНО радио, команда работает в качестве "PRESETMODE" (режим заданных настроек)
"NEXT"
- Воспроизводит СЛЕДУЮЩУЮ композицию/трек в списке
"STOP"
- Останавливает проигрывание текущей песенной композиции. (только в RR) При ВКЛЮЧЕННОМ радио действует в качестве команды "SCAN" (поиск)
"PAUSE"
- Приостанавливает (ставит на паузу) воспроизведение музыки/видео или отключает звучание FM/XM/SIRIUS соответственно
"RESUME" - Возобновляет (снимает с паузы) воспроизведение музыки/видео или возобновляет звучание FM/XM/SIRIUS соответственно
"SAVERESUME" - Сохраняет информацию о возобновлении, когда это необходимо.
"GAMMA"
- Переключает текущий режим контрастности (Gamma Mode) (Day/Night-День/Ночь)

"LIGHTING"[ОСВЕЩЕННОСТЬ]- То же, что "GAMMA?"

"DESTINATOR" - Запускает Destinator (определитель) GPS (теперь Map Monkey), используя настройки 'destinatorpath' в RR.INI
"MAPPOINT" - Загружает экран внутренней карты Mappoint (ЕЩЕ НЕ УСТАНОВЛЕНО)
"EXTERNAL" - Запускает внешнее приложение GPS, используя настройки 'gpspath' и 'gpsname' из RR.INI
"CLOSE"
- Закрывает открытое в данный момент приложение в текущем скрине.
"ZOOM"[МАСШТАБ]
- Задает режимы масштаба (ZOOM modes)в скрине видео проигрывателя (Video Player Screen), внутреннего DVD проигрывателя (Internal DVD Player*) и ТВ*

"HIBERNATE" - Переключает компьютер в режим «спячки» (Hibernation)(режим пониженного энергопотребления)
"REBOOT" - Перезагружает компьютер
"POWEROFF" - Выключает компьютер
"FREQ+"
- Увеличивает значение текущей радиочастоты
"FREQ-"
- Уменьшает значение текущей радиочастоты 

"SCAN"
- Включает/отключает Scan mode (режим поиска)в скрине радио. В режиме поиска freq+/- используются для настройки частоты.

"SURF"
- то же, что "SCANMODE" (см.ниже)

"TUNE"
- Показывает цифровую клавиатуру (NUMPAD) для ввода частоты/канала, на которую/-ый необходимо настроиться в режиме Radio/XM/SIRIUS
"PRESET" - Показывает цифровую клавиатуру (NUMPAD) для ввода заданного номера канала, на который необходимо переключиться (только для радио)

"RADIOMUTE" - Отключает звук/возобновляет звучание в режиме радио
"RADIORESET" - Останавливает/запускает воспроизведение радио
"SHIFT"
 - Включает функцию верхнего регистра (Shift mode) для следующего введенного символа с экранной или цифровой клавиатуры (OSK/NUMPAD).

"SHIFTLOCK" - Фиксирует режим верхнего регистра (Shift mode) для вводимых символов с экранной или цифровой клавиатуры (OSK/NUMPAD) (также известна, как команда Caps lock)

"FUNCTION" - Отображает меню RADIO_MENU_FUNCTION.SKIN 

"SPACE"
- Вставляет "_" (пробел) в тексте, вводимом с экранной или цифровой клавиатуры (OSK/NUMPAD)
"BACKSPACE"- С помощью клавиатуры (OSK/NUMPAD) удаляет символы, стоящие перед курсором. 

"LEFT"
- При помощи клавиатуры (OSK/NUMPAD) перемещает курсор влево
"RIGHT"
- При помощи клавиатуры (OSK/NUMPAD) перемещает курсор вправо 
"ESC"
- то же, что "CANCEL" или "EXIT"

"ENTER"
- Использует данные, введенные на экранной или цифровой клавиатуре (OSK/NUMPAD), для выполнения заданной функции.
"ZOOM+"
- увеличивает масштаб карты MapPoint 
"ZOOM-"
- уменьшает масштаб карты MapPoint
"NIGHTMODE"
- Переключает режимы дня и ночи (Day/Night Mode) в Mappoint (только версия 2006)

"AUDIOPLAY" - то же, что "PLAY" – СЕЙЧАС ОТКЛЮЧЕНА, используйте ExecTBL.INI
"AUDIOPREV" - то же, что "PREV" - СЕЙЧАС ОТКЛЮЧЕНА, используйте ExecTBL.INI
"AUDIONEXT" - то же, что "NEXT" - СЕЙЧАС ОТКЛЮЧЕНА, используйте ExecTBL.INI
В RADIO_MENU_FUNCTION.SKIN:

  "ADD"[ДОБАВИТЬ]- Эта команда показывает экранную клавиатуру (OSK) и позволяет ввести название, которое будет сохранено в заданных настройках для текущей частоты.

  "MOVE"[ПЕРЕМЕСТИТЬ]
- Эта команда позволяет использовать перемещение ВВЕРХ/ВНИЗ для размещения заданной радио частоты на определенную позицию согласно Вашим предпочтениям. 

  "MODIFY"[ИЗМЕНИТЬ]
- Эта команда показывает экранную клавиатуру (OSK) и позволяет отредактировать выбранное название с заданными настройками.

  "DELETE"
- эта команда удаляет выбранную волну с уже заданными параметрами.

  "SCAN"[ПОИСК]
- эта команда осуществляет поиск любых станций и вносит их в список воспроизведения, как заданные.
В MAPPOINT_GPS.SKIN:

  "FONT"[ШРИФТ]
- Переключает текущий размер шрифта в MapPoint
  "ZOOM+"
- Увеличивает масштаб по центру при просмотре текущей карты
  "ZOOM-"
- Уменьшает масштаб при просмотре текущей карты
  "MODE"[РЕЖИМ]
- Загружает меню MAPPOINT_MENU_POS.SKIN 
  "VIEW" [ВИД]
- Загружает меню MAPPOINT_MENU_VIEW.SKIN 

  "ROUTE"[ПУТЬ]
- Загружает меню MAPPOINT_MENU_ROUTE.SKIN

В MAPPOUNT_MENU_POS.SKIN:

  "OFF"
- Скрывает GPS координаты
  "POS"
- Показывает GPS координаты на карте
  "AUTOZOOM"-Включает режим автоматического масштабирования (Autozoom mode)(ON/OFF-ВКЛ/ВЫКЛ)

  "POSONROAD" - То же, что "AUTOZOOM"

  "ROUTING" - Показывает при возможности информацию о маршруте (Routing information)
В MAPPOINT_MENU_VIEW.SKIN:

  "CENTER"
- Переключает режим автоматического центрирования (Auto-Center) 

  "ROUTELIST"
- Включает список указаний по маршруту (Routing List of Directions)
  "ROUTEINFO"
- Разворачивает/Сворачивает информацию о списке маршрутов (Routing List Info)
В MAPPOINT_MENU_ROUTE.SKIN:

  "ROUTE"
- загружает MAPPOINT_ROUTE_LIST.SKIN (экран планирования маршрута)

  "CALCULATE"
- рассчитывает маршрут с опорой на текущие промежуточные пункты, заданные в скрине планирования маршрута
  "CLEAR"
- Стирает/удаляет текущий маршрут и стирает промежуточные пункты.

  "SAVE"
- сохраняет текущие настройки маршрута/карты в файл с заданным именем (при помощи введения названия на экранной клавиатуре (OSK))

  "IMPORT"
- загружает браузер карты и позволяет выбрать одну из сохраненных карт/маршрутов для последующей загрузки
  "OPTIONS"
- показывает текущее расположение в стране/городе с указанием названий улиц, введенных на экранной клавиатуре (OSK).

В MAPPOINT_GPS_LOCATION.SKIN:

  "COUNTRY"[СТРАНА]- Показывает список Стран для выбора с целью последующего ввода адреса 
  "CITY" [ГОРОД]- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода названия Города
  "STREET"[УЛИЦА]- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода названия Улицы в адресе
  "POSTCODE"[ИНДЕКС]- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода почтового кода
  "NEARBY"[ВБЛИЗИ]- ТОЛЬКО в Road Runner – показывает цифровую клавиатуру для ввода радиуса поиска в ближайших окрестностях. Результаты поиска по окрестным территориям могут быть в этом случае найдены при помощи команды "SEARCHLIST"

  "ADDFAV"
- показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода названия местоположения и сохранения его в списке Избранного.

В FAVORITES.SKIN (только для Road Runner):

  "SELECT" - Добавляет текущий выделенный элемент в Планировщик маршрутов (Planner).

  "DELFAV" - Удаляет текущий выделенный элемент из Избранного (Favorites).

В CONTACTS.SKIN, PHOCO.SKIN и CALLS.SKIN (только для Road Runner):

  "ADD"
 - добавляет текущий выбранный номер во внутренние контакты
В CONTACTS.SKIN:

  "DELETE" - удаляет текущий выделенный контакт из внутренних контактов
В CHOOSE_SAVE_NUMBER.SKIN:

  "NUMBER_HOME_PHOCO"
- Сохраняет Домашний номер
  "NUMBER_WORK_PHOCO"
- Сохраняет рабочий номер
  "NUMBER_MOBIL_PHOCO"
- Сохраняет мобильный номер
  "NUMBER_FAX_PHOCO"
- Сохраняет номер факса
  "NUMBER_OTHER_PHOCO"
- Сохраняет остальные номера
 ДОБАВОЧНЫЕ КОМАНДЫ(только для Road Runner)

******************************************
"MAIN"

- возвращает в главное меню (menu.skin)

"QUIT"

- выполняет выход из любого скрина RR
"LASTSCR" - осуществляет круговой возврат к предыдущему скрину (попеременное чередование 2-х скринов неограниченно)
"TV"        - загружает ТВ скин/плагин с заданными каналами (то же, что "LOAD;TV.SKIN")

"GOTOFIRST"
- Переходит к первому элементу текущего списка
"GOTOLAST"
- переходит к последнему элементу текущего списка
"REPEAT"
- Переключает в режим Повтора
"SHUFFLE"
- Переключает в режим Произвольного воспроизведения 
"SHUFFLEVIDEO"
- Переключает в режим Произвольного воспроизведения видео
"EXITMENU" - Задает RR команду выхода из меню/опции, как и в главном меню, но из любого скрина.
"FFWD"
- Проматывает текущую песню на 5 секунд назад (не работает для видео, где необходимо в этом случае использовать команду "PREV")

"FRWD"
- Проматывает текущую песню на 5 секунд вперед (не работает для видео, где необходимо в этом случае использовать команду "NEXT")

"STARTFFWD" - Запускает обратную перемотку (FFWD), которая останавливается при получении команды STOPFFWD (полезно для конфигураций SDK и HU)

"STOPFFWD"
- Останавливает автоматическую обратную перемотку (FFWD), запущенную командой STARTFFWD
"STOPFFWD2" - то же, что STOPFFWD, но если  эта команда задается в течение 2-х секунд с момента запуска STARTFFWD, выполняется команда RRNEXT.

"STARTFRWD" - Запускает перемотку вперед (FRWD), которая останавливается при получении команды STOPFRWD (полезно для конфигураций SDK и HU)
"STOPFRWD" - Останавливает автоматическую перемотку вперед (FRWD), запущенную командой STARTFRWD 

"STOPFRWD2" - то же, что STOPFRWD, но если  эта команда задается в течение 2-х секунд с момента запуска STARTFRWD, выполняется команда RRPREV.

"NEXTTRACK" - Перескакивает на следующую аудио/видео композицию/трек или канал (не включает никакую быструю перемотку вперед)
"PREVTRACK" - Перескакивает на предыдущую аудио/видео композицию/трек или канал (не включает никакую быструю перемотку назад)
"RRNEXT" - Имитирует/воспроизводит действие кнопки "NEXT", но одинаково работает на любых скринах (включая экраны загрузки/видео - Launch/Video screens)

"RRPREV" - Имитирует/воспроизводит действие кнопки "PREV", но одинаково работает на любых скринах (включая экраны загрузки/видео - Launch/Video screens)

"CLEARLIST" - Очищает текущий список воспроизведения музыки и останавливает проигрывание музыки (в качестве предупреждения)
"SAVELIST" - Эта команда сохраняет текущий список воспроизведения в PLAYLIST_PATH, указанный в RR.INI
"ADD1"
- Добавляет ОДИН элемент в список воспроизведения, который является текущим выделенным объектом в списке каталогов/директорий
"MINUS1" - Удаляет выбранный объект из списка воспроизведения
"RENAMEFILE"
- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для переименования файла, выбранного в БРАУЗЕРЕ
"DELETEFILE" - Загружает файл confirm.skin и удаляет файл БРАУЗЕРА путем нажатия в нем клавиши "ENTER" (клавишей "ESC" осуществляется отмена/выход)

"APPOSK" - Показывает OSK.SKIN для встроенных приложений
"APPOSKX" - то же, что APPOSK, но показывает OSKX.SKIN (где X может быть числом от 2 до 4) 

"LEFTTORIGHT"
- Переключает режим ввода текущего текста/отображения текста в приложении в формат написания справа налево (для определенных языков)

"RIGHTTOLEFT"
- то же, что вышеописанная "LEFTTORIGHT" (в будущем будет устанавливаться состояние отображения, а не переключение режима)
"CUENEXT" - ПЕРЕНЕСЕНО С ПРОИГРЫВАТЕЛЕМ;CUENEXT – Список команд поддерживает команду "NEXT"

"CUEPREV" - ПЕРЕНЕСЕНО С ПРОИГРЫВАТЕЛЕМ;CUEPREV – Список команд поддерживает команду "PREVIOUS" 
"MINIMIZE" - Сворачивает окно Road Runner на панель задач.
"SCANMODE" - Переключает на режим поиска. Эта команда работает как с MP3, ТВ, так и с Радио
"DAYNIGHTGAMMASKIN" - Эта команда переключает настройки скина/контрастности в режим Дня или Ночи (Day and Night Skin / Gamma)
"DAYNIGHTSKIN"
- Эта команда переключает Дневной/Ночной режим скина (Day and Night Skin)
"DAYSKIN" - Устанавливает ДНЕВНЫЕ настройки скина без учета текущего скина
"NIGHTSKIN" - Устанавливает НОЧНЫЕ настройки скина без учета текущего скина 
"DAYGAMMA" - Устанавливает ДНЕВНЫЕ настройки контрастности без учета текущих настроек контрастности
"NIGHTGAMMA" - Устанавливает НОЧНЫЕ настройки контрастности без учета текущих настроек контрастности
"CLEARTEXT" - Очищает поле текста экранной клавиатуры (OSK). (Данная команда не стирает то, что Вы набрали на экранной клавиатуре приложения (Application OSK))
"CAPS"
- то же, что SHIFTLOCK (функция клавиши Caps Lock)

"CTRLLEFT" - Выбирает/выделяет Предыдущий элемент управления на экране
"CTRLRIGHT" - Выбирает/выделяет Следующий элемент управления на экране
"CTRLEXEC" - Выполняет команду, заданную выбранным/выделенным элементом управления на экране
"CTRLUP" - Увеличивает значение выбранного/выделенного элемента (только для бегунков -Slider) или прокручивает вверх выбранный/выделенный элемент (только для списков)
"CTRLDOWN" - Уменьшает значение выбранного/выделенного элемента (только для бегунков -Slider) или прокручивает вниз выбранный/выделенный элемент (только для списков)
"ADDPRESET" - Показывает экранную клавиатуру (OSK)и позволяет ввести название для сохранения текущей частоты в заданных каналах
"DELPRESET" - Удаляет выбранную станцию, заданную предварительно
"EDITPRESET" - Показывает экранную клавиатуру (OSK) и позволяет редактировать название выбранной станции, заданной предварительно
"PRESETUP" - Переключает на следующий заданный канал 
"PRESETDOWN" - Переключает на предыдущий заданный канал
"SEEKUP" - Ищет (находит) следующую радио станцию 
"SEEKDOWN" - Ищет (находит) предыдущую радио станцию
"TUNEUP" - Увеличивает частоту на 1 MHz
"TUNEDOWN" - Уменьшает частоту на 1 MHz
"FINEUP" - Увеличивает частоту на 0.1|0.2 MHz (0.1 используется, когда допустимы все частоты)
"FINEDOWN" - Уменьшает частоту на 0.1|0.2 MHz (0.1 используется, когда допустимы все частоты)
"MONO"
- Переключает режим Моно/Стерео FM приемников с поддержкой программ Cinergy 600 и Radiator
"PRESETMODE" - Переключает режим предварительной установки в положение ВКЛ/ВЫКЛ (ON/OFF). Когда РАДИО включено (ON),команды "NEXT"/"PREV" работают как клавиши поиска UP/DOWN.

В режиме предварительной установки (Preset Mode), команды "NEXT"/"PREV" переключают заданные каналы вперед/назад (UP/DOWN) вместо поиска радио станций.
"SEARCHPRESETS" - Выполняет вход в режим поиска заданных каналов (Радио). Эта команда очищает текущий список заданных каналов и вносит в него найденные заданные каналы.
"LOCAL"
- Подключает локальный режим (Local Mode) для заданных каналов радио. В локальном режиме любые изменения, связанные с поиском, добавлением, редактированием или удалением заданных каналов, не затрагивают основной список заданных каналов.

"AF" - Подключает функцию альтернативной частоты (Alternative Frequency)для системы передачи цифровых данных по радио (RDS).

"TA" - Подключает функцию трансляции системой RDS сообщений о состоянии дорожного движения (Traffic Announcement).
"PTY" - Подключает поиск программ RDS по типу программы (PTY).

"SEARCHLIST" - Эта команда отображает экранную клавиатуру (OSK) и позволяет ввести текст для поиска списка и быстрого перехода к нему.

"SEARCHFILES" - Отображает экранную клавиатуру (OSK) и показывает полученные совпадения файлов из списка каталогов/директорий.

"WEB"
- Загружает скин сетевого браузера (Web Browser Skin) (wbrowser.skin). Road Runner использует настройки браузера из RR.INI.

"WEBUP"
- Прокручивает веб-страницу ВВЕРХ. Одиночное нажатие/клик действует как команда Page Up (одну страницу вверх), удержание кнопки задает медленную прокрутку.
"WEBDOWN" - Прокручивает веб-страницу ВНИЗ. Одиночное нажатие/клик действует как команда Page DOWN (одну страницу вниз), удержание кнопки задает медленную прокрутку.
"WEBHOME" - Переводит на ДОМАШНЮЮ страницу, адрес которой задан в Вашем браузере.
"WEBFAV" - Включает/отключает отображение Избранного (favorites) в браузере.

"WEBADDFAV" - Показывает возможность Add Favorite (добавить в избранное)/Bookmark Dialog (добавить в закладки) для текущей страницы.

"WEBSTOP" - Останавливает загрузку текущей страницы.

"WEBBACK" - То же, что нажатие кнопки "BACK" (на страницу НАЗАД) в веб-браузере.

"WEBFORWARD" - то же, что нажатие кнопки "FORWARD" (на страницу ВПЕРЕД) веб-браузере.

"WEBURL" - загружает экранную клавиатуру (OSK) и позволяет ввести адрес для открытия браузера (http:// вводить не обязательно)

"WEBZOOM+"
- Более крупный масштаб текущей страницы (только для Firefox)

"WEBZOOM-"
- Более мелкий масштаб для данной страницы (только для Firefox)

"WEBZOOM0"
- Устанавливает для масштаба значение по умолчанию (только для Firefox)

"SHOWCONTROLS"
- Эта команда показывает панель управления видео или mappoint, когда она скрыта (поддержка SDK / Remote-дистанционное управление)

"GETFOCUS" - Позволяет установить фокус на RR при помощи SDK / Remote(дистанционное управление)
"XM"

- Загружает экран XM (то же, что "LOAD;XM.SKIN")

"XMFAV"

- Прокручивает Избранные списки ХМ (Favorites XM Lists)
"XMMUTE"
- Отключает звук XM устройства
"XMNEWLIST"
- Показывает экранную клавиатуру (OSK) и запрашивает название для создания нового списка избранного (Favorites List)
"XMDELLIST"
- Удаляет текущий выбранный список избранного
"XMADD1"
- Показывает цифровую экранную клавиатуру (NUM-OSK) и запрашивает номер канала, который необходимо добавить в текущий список избранного.
"XMMINUS1"
- Удаляет текущий выбранный канал из списка избранного
"XMNEWLIST"
- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода и добавления нового списка избранного.

"XMDELLIST"
- Удаляет текущий отображаемый список избранного.

"XMCHAN;<CH>"
- Настраивает определенный XM канал при помощи Skin/SDK/Remote--<CH>= Канал, на который необходимо настроиться.
"XMRESET"
- Перезапускает XM устройство (как reboot - перезагрузка)

"SIRIUS"
- Загружает экран SIRIUS (то же, что "LOAD;SIRIUS.SKIN")

"SRFAV"

- Прокручивает списки избранного SIRIUS 

"SRMUTE"
- Отключает звук SIRIUS устройства
"SRNEWLIST"
- Показывает экранную клавиатуру (OSK) и запрашивает название для создания нового списка избранного (Favorites List)

"SRDELLIST"
- Удаляет текущий выбранный список избранного
"SRADD1"
- Показывает цифровую экранную клавиатуру (NUM-OSK) и запрашивает номер канала, который необходимо добавить в текущий список избранного.
"SRMINUS1"
- Удаляет текущий выбранный канал из списка избранного
"SRNEWLIST"
- Показывает экранную клавиатуру (OSK) для ввода и добавления нового списка избранного.
"SRDELLIST"
- Удаляет текущий отображаемый список избранного.
"SRCHAN;<CH>"
- Настраивает определенный SIRIUS канал при помощи Skin/SDK/Remote--<CH>= Канал, на который необходимо настроиться
"SRRESET"
- Перезапускает SIRIUS устройство (как reboot - перезагрузка)

"STANDBY"
- Переключает компьютер в спящий режим (Stand By)
"CLOSEWINAMP"
- Закрывает программу Winamp (полезно при переустановке карт и т.п., таким образом, winamp освобождает устройство, перестает использовать ресурсы компьютера)

"STARTWINAMP"
- Запускает программу Winamp (полезно при повторном открытии программы winamp после выполнения команды "closewinamp")

"MMDETACH"
- Отключает (отсоединяет) Map Monkey от скина Road Runner
"MMEMBED"
- Помещает Map Monkey в поле текущего приложения скрина
"SELPL"

- Эта команда отбирает список воспроизведения в текущем скрине (для дальнейшего управления с помощью клавиш Up/Down-Вверх/вниз и др.)

"SELDL"

- Эта команда отбирает список папок/каталогов в текущем скрине (для дальнейшего управления с помощью клавиш Up/Down-Верх/вниз и др.)

"SELPB"

- Эта команда отбирает список телефонной книги в текущем скрине (для дальнейшего управления с помощью клавиш Up/Down-Верх/вниз и др.)
"SELCL"

- Эта команда отбирает индивидуальный (custom) список папок/каталогов в текущем скрине (для дальнейшего управления с помощью клавиш Up/Down-Верх/вниз и др.)
"RELOADLIST"
- Загружает список воспроизведения программы Winamp в текущий список воспроизведения (в случае внешних приложений - winamp изменяет его)

"RELOADLISTEX"
- То же, что RELOADLIST, но эта команда заставляет RR загрузить данные о связующем тэге из списка воспроизведения winamp
"WEATHER"[ПОГОДА]- Загружает скин погоды (то же, что "LOAD;WEATHER.SKIN;Weather")

"RELOADWEATHER"
- Загружает информацию о погоде из Интернета.

"HOMEWEATHER"
- Загружает информацию о погоде в домашнем регионе (согласно данным в RR.INI)

"RELOADHOMEWEATHER"
- Перезагружает данные о погоде в домашнем регионе (согласно информации в RR.INI)

"WINAMPEQ" - Переключает режим эквалайзера/предусилителя в программе Winamp (ON/OFF – ВКЛ/ВЫКЛ)

"AUTOEQ" - Переключает режим заданных настроек эквалайзера для автоматического воспроизведения песни в программе Winamp (ON/OFF – ВКЛ/ВЫКЛ)

"SAVEEQ" - Сохраняет текущие настройки эквалайзера для их автоматической загрузки при воспроизведении текущей композиции (настройки загружаются, когда AutoEQ находится в положении ON - ВКЛ)

"SAVEDEFAULTEQ"
- Сохраняет текущие настройки эквалайзера для их автоматической загрузки по умолчанию, когда для композиции не сохранены никакие настройки AutoEQ, а режим AutoEQ  ВКЛЮЧЕН
"RECALL"
- Возвращает к предыдущей песне (Аудио режим)или каналу (XM/SIRIUS)

"SETNEXT"
- Устанавливает следующую для проигрывания песню в списке воспроизведения (как только заканчивается текущая композиция, начинается воспроизведение той, которая выбрана командой SETNEXT)
"RELOADSCREEN" 
- Перезагружает текущий .skin файл (скрин)

"RELOADSKIN"
- Эта команда перезагружает ТЕКУЩИЙ скин – полезная функция для работающих со скином, позволяющая контролировать, проверять вносимые изменения
"RELOADRR" - Команда имеет то же действие, что закрытие и повторное открытие Road Runner, вызывающее перезагрузку всех используемых настроек, файлов и приложений.
"NEXTAVS" - Эта команда переключает на следующий тип AVS (прикладной системы визуализации)(AVS style) при пользовании плагином AVS.

"PREVAVS" - Эта команда переключает на предыдущий тип AVS (прикладной системы визуализации)(AVS style) при пользовании плагином AVS.
"FULLAVS" - Эта команда переключает плагин AVS в полноэкранный режим (режим отображения на весь экран) (full screen mode)
"GESTURESOFF"   - Эта команда отключает поддержку функции gestures (отображение следа при перемещении курсора) до поступления команды "GESTURESON" или переключения скинов.

"GESTURESON"
- Эта команда активирует поддержку функции gestures (отображение следа при перемещении курсора), которая была предварительно отключена командой "GESTURESOFF"

"PICS"
- Загружает экран программы просмотра изображений (Picture Viewer Screen) (picviewer.skin) – то же, что "LOAD;PICVIEWER.SKIN;PICTURES"

"NEXTPIC" -Выполняет переход к следующему изображению в программе просмотра изображений

"PREVPIC" - Выполняет переход к предыдущему изображению в программе просмотра изображений
"FLASHBACK"
- Возвращает в предыдущий каталог/директорию (.. -- UP) из текущего каталога/директории – с быстрым обновлением для флешь списков
"FLASHBROWSE"
- Осуществляет переход в текущую выбранную директорию/каталог – с быстрым обновлением для флешь списков.

"PLEXEC"
- Выполняет команду "CTRLEXEC" для списка воспроизведения, даже в том случае, когда основной фокус не на нем
"DLEXEC"
- Выполняет команду "CTRLEXEC" для списка каталогов/директорий, даже в том случае, когда основной фокус не на нем
"LOCATE" [ЛОКАЛИЗОВАТЬ, ОПРЕДЕЛИТЬ МЕСТОПОЛОЖЕНИЕ]- Обновляет/корректирует данные меток расположения GPS в режиме ручной настройки
"DEBUGON"
- Запускает запись протоколов наладки программы
"DEBUGOFF"
- Прекращает/останавливает запись протоколов наладки программы
-- Поддержка Phoco (Phone Control – управление телефоном/звонками) --

"NUMBER_HOME_PHOCO"- выполняет вызов на ДОМАШНИЙ номер данного лица из списка контактов
"NUMBER_WORK_PHOCO"
- выполняет вызов на РАБОЧИЙ номер данного абонента 
"NUMBER_MOBIL_PHOCO" - выполняет набор МОБИЛЬНОГО номера данного лица из списка контактов
"NUMBER_FAX_PHOCO" - осуществляет звонок на номер ФАКСА данного абонента
"NUMBER_OTHER_PHOCO"- осуществляет вызов по какому-либо другому номеру данного абонента
"HANGUP_CALL_PHOCO"
- заканчивает текущий вызов/осуществляет разъединение
"DIAL_PHOCO"

- выполняет набор текущего номера или показывает меню для выбора номера для осуществления вызова(в случае, если много текущих номеров)

"IGNORE_CALL_PHOCO" - игнорирует входящий звонок. Никаких уведомлений/окон или тональных сигналов/мелодий нет до следующего звонка.
"CONTACTS"[КОНТАКТЫ] - загружает CONTACT.SKIN или, если уже находится в CONTACTS.SKIN, загружает CONTACTDETAILS.SKIN
"CALLS"
[ВЫЗОВЫ,ЗВОНКИ]
- загружает CALLS.SKIN со списком вызовов
"CONTACTSNEXT"

- Выбирает следующий контакт/телефонную книгу для просмотра
"CONTACTSPREV"

- Выбирает предыдущий контакт/телефонную книгу для просмотра
"RELOAD"[ЗАГРУЗКА]
- загружает текущий тип телефонной книги (ниже) из телефона
"SHOWINTERNALLIST" - помещает/добавляет внутреннюю телефонную книгу в список текущего скина
"SHOWPHONELIST"
 - помещает/добавляет телефонную книгу телефона в список текущего скина 
"SHOWSIMLIST"
- помещает/добавляет телефонную книгу SIM карты в список текущего скина

"SHOWALLCALLS"

- помещает/добавляет список всех вызовов в список текущего скина
"SHOWRECEIVEDCALLS"- помещает/добавляет список принятых вызовов в список текущего скина
"SHOWDIALEDCALLS"- помещает/добавляет список набранных вызовов в список текущего скина
"SHOWMISSEDCALLS"-помещает/добавляет список пропущенных вызовов в список текущего скина
"SHOWRECEIVEDSMS" - помещает/добавляет список входящих сообщений SMS в список текущего скина 
"SHOWOUTGOINGSMS" - помещает/добавляет список исходящих сообщений SMS в список текущего скина
"SHOWSENTSMS" - помещает/добавляет список отправленных сообщений SMS в список текущего скина
"SHOWARCHIVEDSMS" - помещает/добавляет список архивов сообщений SMS в список текущего скина
"Modify" [корректировать, модифицировать]- в скрине "smsoutdetails.skin" эта команда загружает экранную клавиатуру (OSK) для набора текста SMS сообщения
"Delete" [удалить] - если SMS сообщения входят в список телефонной книги (PB-List), то эта команда удалят текущее выбранное SMS сообщение
"Save" 
[сохранить] - в скрине "smsoutdetails.skin"/"smsindetails.skin" эта команда сохраняет сообщение SMS в архив
"Details" [“подробно”]
- если SMS сообщения входят в список телефонной книги (PB-List), то эта команда показывает информацию/детали SMS сообщения
"SMS" - загружает SMS сообщение в список телефонной книги (PB-List) в Phoco.skin  или загружает SMS.skin
"NewSMS" [новое SMS] - загружает smsoutdetails.skin для нового SMS сообщения из всех/любого скрина
"Send" 
[отправить] - в smsoutdetails.skin, если номер и сообщение уже набраны/забиты, эта команда отправляет сообщение SMS 

- в smsindetails.skin загружает smsoutdetails.skin с текстом sms сообщения, но без номера и имени для пересылки сообщения sms

- в phoco.skin, contacts.skin или contactdetails.skin эта команда создает новое сообщение sms с заданным номером из адресной книги или с номером, заданным вручную.

- в smsnumber.skin или smsnumber2.skin – использует выбранный номер абонента из списка контактов или введенный номер, затем возвращает в smsoutdetails.skin
"Speak" [говорить]
- в smsindetails.skin или smsoutdetails.skin эта команда позволяет проговорить/«наговорить» текст текущего сообщения sms
"Recipient"[получатель]- загружает smsnumber.skin, если Вы находитесь в smsoutdetails.skin изменения/выбора номера для отправки sms сообщения

- в smsnumber.skin/smsnumber2.skin эта команда осуществляет переключение между smsnumber.skin и smsnumber2.skin, если необходимо использование более одного скрина, т.е. один для ввода номера вручную и один для номера из сиска контактов.
"Reply" [ответить]
- если текущее sms сообщение является входящим, то эта команда использует имя, номер и текст сообщения, чтобы загрузить smsoutdetails.skin для написания ответного sms сообщения
"PHONEDISCONNECT"
- заставляет PhoCoto прервать соединение и установить исходные настройки телефона 
"CLOSE_PHOCO"

- закрывает PhoCo
"RESUME_PHOCO"

- перезапускает PhoCo
-------------------

--- GAS PRICES SUPPORT – ПОДДЕРЖКА ИНФОРМАЦИИ ПО ЦЕНАМ НА ТОПЛИВО(ГАЗ,БЕНЗИН)---

"gaspricefinder"     
- загружает gas_pricefinder.skin
"gaszip"

- позволяет задать индекс (Zip Code)в ручном режиме на экранной цифровой  клавиатуре (numosk)

"gasrefresh"

- позволяет вручную обновить данные по ценам на топливо
"gas_#_showlocation"    - показывает расположение автозаправочных пунктов в MapPoint skin, где # - это число от 0 до 11. (для использования данной функции должен быть установлен MapPoint)

--------------------------

"LOAD" [ЗАГРУЗИТЬ] – Динамические загружаемые скрины: установить следующий код для кнопки: "LOAD;MENUFILE.SKIN". Это позволит при нажатии/клике на эту кнопку загружать особый нестандартный скрин. Динамически загруженный скрин будет работать, пока не поступит команда "exit" или "cancel", когда вновь будет отображен вызывающий скрин (который вызывает/выталкивает динамический скрин). Дополнительно Вы можете установить функцию «проговаривания» текста при нажатии кнопки: "LOAD;AUDIO_PLAYER.SKIN;MUSIC". Если Вы хотите открыть приложение в новом отдельном окне/скрине, Вы можете дополнительно внести команду для исполнения и название окна (если хотите запускать вложенное приложение): 

Пример:"LOAD;EXTERNAL_GPS.SKIN;Destinator GPS;Destinator3.EXE;Destinator"

"MENU"
[МЕНЮ]
- Динамические загружаемые меню: установить следующий код для кнопки: "MENU;MENUFILE.SKIN". Это позволит при нажатии/клике на эту кнопку загружать особое нестандартное меню (поверх текущего скрина). Дополнительно Вы можете установить функцию «проговаривания» текста при нажатии кнопки: 
Пример: "MENU;APPEARANCE_MENU.SKIN;APPEARANCE"

"RUN" [ЗАПУСК,РАБОТА] – Динамические команды (Dynamic Commands): установить следующий код для кнопки: "RUN;COMMAND|PARAMETER1|PARAMETER2". Это позволит при нажатии/клике на эту кнопку запускать/загружать определенные/заданные команды и параметры в компьютере. В качестве дополнительного параметра/опции Вы можете запустить команду, определяющую название приложения, которое будет вложено в текущий скрин (приложение будет вставлено при помощи настройки "A" в скин файле для скрина):

Пример: "RUN;C:\WINDOWS\NOTEPAD.EXE;NOTEPAD" (для запуска вложения)


 "A,000,055,800,545,000,000,000"   (.skin определение)

Дополнительно Вы можете установить функцию «проговаривания» текста при нажатии кнопки: 

Пример:"RUN;C:\WINDOWS\NOTEPAD.EXE;NOTEPAD;NOTEPAD"

"RUNW","RUNQW"
- то же, что RUN, за исключением того, что RR не будет продолжать работу, пока не будет завершено выполнение команды.
Вместе с командой RUNW Вы можете поставить '!' (восклицательный знак)- размещается перед текстом команды, если Вы хотите скрыть окно RR во время работы с приложением. В этом случае окно RR восстановится для работы, как только выполнение команды будет полностью завершено.
RUNQW запускает работу программ в скрытом/фоновом режиме (так же, как RUNQ, описанная ниже)и дожидается полного завершения выполнения команд. 

"RUNQ"

- то же, что RUN, за исключением того, что RR запустит выполнение команды в фоновом режиме (СКРЫТО). Будьте внимательны и аккуратны – не запускайте полноцветные приложения в таком режиме, иначе Вам будет необходимо закрывать их с помощью диспетчера задач (Task Manager).

"MM"[Map Monkey]- динамическая команда Map Monkey с заданным требованием. Вы можете использовать любую функцию Map Monkey, задав команду с установленным требованием (request command) – См. список команд в Map Monkey's SDK Manual.
Пример: "MM;View_3D" 
(Переключает вид в режим 3D)
Дополнительная информация, которой нет в списке Map Monkey для 3D команд-требований (3D Request list): ETA (?), ETR (?), CITY(город), STREET(улица), ZIP(индекс), SATELLITECOUNT(данные спутника)
"PHIDON;XX"
- активация PHIDGET реле.  Вы можете применять эту команду для изменения состояния/положения Phidget реле.
Примечание: XX – это выходной номер Phidget, если он установлен на 00 (ноль), все выходы устанавливаются в положение ON (ВКЛ.)
"PHIDOFF;XX" - дезактивация PHIDGET реле.  Вы можете применять эту команду для изменения состояния/положения Phidget реле.
Примечание:
XX – это выходной номер Phidget, если он установлен на 00 (ноль), все выходы устанавливаются в положение OFF (ВЫКЛ.)
"PRESET" - динамическая команда сохранения/загрузки заданных параметров (Preset Save/Load). Вы можете применять эту команду для загрузки или сохранения заданных параметров громкости и эквалайзера winamp. Это достигается путем сохранения .PST файла в папке Road Runner. Заданные параметры могут быть сохранены путем нажатия и удержания кнопки, выполняющей эту динамическую команду. Заданные параметры могут быть загружены при помощи единичного/быстрого нажатия кнопки с тем же кодом. Дополнительно Вы можете задать команду для сохранения только параметры Windows Микшера (Windows Mixer Info) или только параметры Winamp/Проигрывателя (Winamp/Player Info) или только параметры аудио выходов (Audio lines), но не общую/главную команду.
Пример: "PRESET;ROCK"(загружает/сохраняет файл "ROCK".pst – Эквалайзер и Громкость всех микшеров (EQ & All Mixer Volumes))

"PRESET;SOFT;MIXER"
(загружает/сохраняет файл "SOFT".pst – только параметры Микшера)

"PRESET;LOUD;MIXERNOMASTER" 
(только параметры Windows микшера - No Master: не главного)
"PRESET;JAZZ;WINAMP"
(загружает/сохраняет файл "JAZZ".pst – только данные Winamp)

"PRESET;JAZZ;PLAYER"
(загружает/сохраняет файл "JAZZ".pst – только данные проигрывателя (Player))

"FMPRESET" - Сохраняет/загружает заданные настройки для текущей радио частоты. Вы можете воспользоваться данной командой, чтобы задать параметры кнопок для определенных радио частот. Нажатие и удержание кнопки сохранит текущую частоту под именем, указанным в заданных параметрах. Простое нажатие кнопки загрузит заданную под текущим именем частоту. Пример: "FMPRESET;PRESET1" (загружает текущую частоту по заданному названию PRESET1/ сохраняет текущую частоту под заданным именем PRESET1)

"RTUNE"
 - Настраивает радио на указанную частоту (используйте , или . согласно территориальным(региональным) настройкам). Пример: "RTUNE;102.5" (осуществляет настройку на частоту 102.5 FM – также работает для радио частот AM и HD)

"SWITCHLABEL"
- Переключение поддержки данных о маркировке/метке (Data Label Support). Вы можете использовать данную динамическую команду для переключения/изменения отображаемой информации о маркировке/метке путем нажатия кнопки или при помощи girder[Girder - Программа для управления компьютером при помощи пульта дистанционного управления]/sdk. Параметры, необходимые для команды, - это указание на то, какую метку/маркировку отобрать и переключить/изменить ее данные. Метка должна иметь следующий формат: "LABELCODE>>LABELCODE>>LABELCODE". Показываемое число для номера метки – это НЕ номер метки в определении скина, а скорее НОМЕР метки в самом скине – отсчитывайте, начиная с единицы, количество Lxx,xxx... строк до тех пор, пока не дойдете до метки, данные которой Вы хотите переключить/изменить. Дополнительно Вы можете создать настроить тултип таким образом, чтобы в нем были форматы для каждого индивидуального кода метки (labelcode) (т.е. "C2F>>F2C>>0 C") Пример: "SWITCHLABEL;3" (изменить/переключить данные метки третьей Lxx,xxx строки скина)

"SWITCHBUTTON"
- команда похожа на SWITCHLABEL и позволяет выполнять различные команды любой отдельно взятой кнопкой. Код кнопки должен быть задан в следующем формате: "COMMAND1>>COMMAND2" – Вы можете перечислить множественные команды.
Пример: "SWITBUTTON;3" (переключить код кнопки для третьей Bxx,xxx строки скина)

"SETBUTTON"
- эта команда позволяет поместить команду на любую кнопку. Номер кнопки задается по той же схеме, что и в команде switchlabel (фактический номер строки этой кнопки).Задаваемые параметры – это номер кнопки и новый код. 
Пример: "SETBUTTON;3;PLAY" (установить код кнопки третьей Bxx,xxx строки скина в значение "PLAY" (воспроизведение))

"SETBUTTONID"
- эта команда позволяет поместить команду на любую кнопку, но с использованием ID (идентификатора) кнопки для установки кнопки.

Пример: "SETBUTTONID;B02;PLAY" (установить код кнопки, определенной параметрами B02,xxx,..., в значение "PLAY" (воспроизведение))

"SEEKTO"
- эта динамическая команда позволяет осуществлять поиск/прокрутку до песни или видео момента путем указания точного момента времени, до которого Вы хотите осуществить поиск/прокрутку. При использовании MPC/DVD эта команда может быть несколько неточной в связи с ограничениями интерфейса.

Примеры: "SEEKTO;03:29" (3 мин, 29 сек) -- "SEEKTO;01:14:32" (1 час, 14 мин, 32 сек) 

"SEEK"[ПОИСК]
- эта динамическая команда позволяет осуществить поиск/прокрутку песни/видео на определенный интервал в секундах от текущего положения.
Примеры: "SEEK;300" (5 мин вперед) -- "SEEK;-60" (1 мин назад)

"SAY" [СКАЗАТЬ]
- Эта команда позволяет Вам поставить Road Runner задачу произносить любой текст, заданный в качестве параметра. Эта команда организует произношение слов, ДАЖЕ когда осуществляется воспроизведение музыки/видео – в таком случае голосовое произношение устанавливается поверх звукового воспроизведения. Примеры: "SAY;Hello!" [Привет!], "SAY;Welcome to Road Runner!" [Добро пожаловать в программу Road Runner!]
"TALK" [ГОВОРИТЬ]- то же, что "SAY", но без каких-либо изменений громкости в процессе речи/произнесения.

"SENDKEY" - эта команда позволяет отправлять коды/ключи в любые приложения – это VB формат метода sendkeys (отправки кодов). Примеры: "SENDKEY;{PGDOWN}", "SENDKEY;%A", "SENDKEY;{LEFT}" Если Вам необходима более подробная информация об этом, обратитесь к документации VB или напишите мне. 

"SETLABEL" - эта команда позволяет задать/установить данные/содержание метки из SDK или скина. Код метки, которую необходимо установить, должен начинаться с восклицательного знака (!) или словом "CUSTOM" , как здесь: 
Lxx,xxx,...,"!MYLABEL","Initial Text [начальный текст]".

Примеры: "SETLABEL;!MYLABEL;Wazaaap!", "SETLABEL;CUSTOMLABEL;All systems GO![все системы ЗА РАБОТУ!]"
Вы можете создавать многочисленные метки/лейблы одну на другой (с использованием разных шрифтов и т.п.) и скрывать их просто при помощи следующей установки:"SETLABEL;!MYLABEL;", потом Вы можете вновь отобразить/показать их, используя первоначальный синтаксис (конструкцию команды).

"SETLABELCODE"
- Эта команда позволяет полностью изменить код метки. Номер метки указывается, следуя тем же требованиям, что и в команде SWITCHLABEL.

Пример: "SETLABELCODE;2;TIME" (для установки кода 2-й метки в значение "TIME"[время])

"SETLABELCODEID"- эта команда позволяет полностью изменить код метки, но с помощью ID (идентификатора, имени) метки для ее определения.
Пример: "SETLABELCODE;L08;TIME" (для установки кода метки, обозначенной как L08,xxx,..., в значение "TIME" [время])

"SETIND" - Эта команда позволяет установить режим работы индивидуальных индикаторов (custom indicators)из SDK или скина. Код индикатора необходимо начать с восклицательного знака (!), как здесь: Ixx,xxx,....,"!MYINDICATOR" – Режим индикаторов по умолчанию устанавливается в значение OFF [откл.].
Примеры: "SETIND;!MYINDICATOR;ON" [вкл.] or "SETIND;!MYINDICATOR;OFF" [откл.]
"REQUEST"[ЗАПРОС]- эта команда позволяет достать информацию из RR через SDK. Необходимо, чтобы Ваше приложение поддерживало возможности окна сообщений COPYDATA, для получения информации из RR (см. примеры SDK). Эта команда включает в себя 2 или 3 параметра: 1=Имя окна для получения данных, 2=код метки, 3=формат (доп.параметр)

Примеры: "REQUEST;My Application;TRACKNAME" или "REQUEST;MYAPP;MBM01;C2F"
                [мое приложение;название трека]

  

Дополнения: Также возможно извлечь из RR информацию о статусе индикатора (Indicator status) с помощью кода метки ИНДИКАТОРА, в этом случае 3-й параметр должен быть кодом того индикатора (INDICATORCODE), информацию о статусе которого Вы хотите извлечь.

Пример: "REQUEST;My Application;INDICATOR;REPEAT" (для извлечения информации о статусе музыкального повтора)
ВАЖНО: Для получения более быстрого ответа, команда REQUEST не должна обрабатываться как стандартная команда и, следовательно, не должна посылаться вместе с многочисленными стандартными командами. Однако Вы можете направить множество команд-запросов (request commands) одновременно, используя || в качестве разделителя (что является рекомендуемым методом работы).

"SENDMSG"
- эта команда позволяет посылать команды Вашему приложению, используя скин RR. Для этого также необходима поддержка окна сообщений COPYDATA. Параметры в данном случае – имя окна и данные, которые необходимо послать.

Пример: "SENDMSG;My Application;Hello!"
               [мое приложением;привет!]18
"PLUGIN"
- эта команда позволяет загрузить плагин, созданный при помощи структуры "baseplugin", для разработки однородного управляемого приложения, которое виртуально работает как «часть» программы Road Runner. Задаваемые параметры здесь – имя плагина и путь. Пример: "PLUGIN;RRPlugin;C:\Plugin\RRPlugin.exe"

"SHOWWINDOW"
- эта команда позволяет показать или скрыть любое работающее приложение, основываясь на заданном заголовке окна. Пример: "SHOWWINDOW;Notepad;False" (скрывает Блокнот, значение служит True в качестве альтернативы для отображения окна)

"CLOSEWINDOW"
- эта команда позволяет закрыть любое работающее приложение, основываясь на заданном заголовке окна. Приложение может в этом случае запросить у пользователя сохранения любых несохраненных данных перед закрытием, так что будьте внимательны.
Пример: "CLOSEWINDOW;Notepad"

"TRANSPARENT"[ПРОЗРАЧНЫЙ]- эта команда позволяет установить свойства прозрачности и кликабельности (перехода путем клика)[click-thru] окна. Вы можете задать непрозрачность и установочные параметры перехода по клику (click-thru setting)(доп.опция)в качестве параметров команды. Эта команда работает только с любой ОС на базе NT.

Пример1: "TRANSPARENT;Notepad;80" (установить для приложения Блокнот непрозрачность 80% без функции click-thru – переход по клику)

Пример2: "TRANSPARENT;Notepad;50;true" (50% прозрачности – функция Click-thru в положении ON – вкл.)

Пример3: "TRANSPARENT;Notepad;100" (100% непрозрачное окно [установка по умолчанию]— без функции click-thru – переход по клику [установка по умолчанию])

"ACTIVATE"[АКТИВИРОВАТЬ]- эта команда позволяет сфокусировать/ сделать приложение активным, основываясь на заданном заголовке окна. Эта команда должна оказать Вам особую поддержку для активации любого открытого окна и немедленной отправки команд с клавиш быстрого доступа при помощи команды "SENDKEY". Пример: "ACTIVATE;Notepad"

"SETTOPMOST" - эта команда позволяет активировать/отключить свойство любого указанного окна открываться поверх всех остальных окон ("Always on top" – всегда верхнее). Пример: "SETTOPMOST;NOTEPAD;TRUE" (активировать для окна Блокнота свойство "Always On-Top")
"SETTOPMOST;NOTEPAD;FALSE" (установить для Блокнота параметры обычного окна)

"SEARCHFILES" - эта команда позволяет осуществлять поиск предписанных файлов, основываясь на заданных параметрах.

Пример: "SEARCHFILES;*.MP3"

"VOL+"
- эта команда позволяет увеличить громкость любого Аудио канала (основываясь на его названии). Пример: "VOL+;Wave" (любое название действующего аудио канала должно работать). Специальные названия, также доступные для использования с командой VOL+/VOL-: Balance (баланс), Bass (низкие частоты), Treble (высокие частоты), Winamp, Player (проигрыватель), Preamp , FreqX (1-10) (частота).Примеры: "VOL+;Winamp" или "VOL+;FREQ5"

"VOL-"
- эта команда позволяет уменьшить громкость любого аудио канала (основываясь на его названии. Пример: "VOL-;Wave" (любое название действующего аудио канала должно работать)
"MUTE"
- эта команда позволяет отключить/включить обратно звук ЛЮБОГО аудио канала (основываясь на его названии). Пример: "MUTE;Wave"

"XMMUTE" - эта команда устанавливает режим без звука непосредственно для ХМ Аudio канала(работает с параметрами True/False [вкл/откл] или 1/0). Пример: "XMMUTE;TRUE" (отключает звук XM)

"SRMUTE" - эта команда устанавливает режим без звука непосредственно для Sirius Audio (работает с параметрами True/False [вкл/откл] или 1/0). Пример: "SRMUTE;TRUE" (отключает звук Sirius)

"SETVOL" - эта команда позволяет установить громкость любого канала микшера на непосредственное значение от 0 до 100. Эта команда наиболее полезна в качестве "ATT" функции или при использовании с Flash/SDK.

Пример: "SETVOL;Wave;50" (устанавливает громкость Wave канала на  50%)
Специальные названия, также доступные с этой командой: FREQX и PREAMP (диапазон 63-0), WINAMP (диапазон 0-255), PLAYER (проигрыватель) (диапазон 0-255)

"SETVOLUME" - похожа на предыдущую команду, позволяет установить громкость любого канала микшера на непосредственное значение от 0 до 65535 (прямая громкость). Эта команда наиболее полезна как "ATT" функция или при использовании с Flash/SDK.

Пример: "SETVOL;Wave;32700" (устанавливает громкость Wave канала около 50%)

Специальные названия не применимы с этой командой – запрещено для аудио каналов (Restricted for Audio Lines).

"SETBALANCE" - эта команда позволяет установить баланс микшера на непосредственное значение от 0 до 100. 0 (ноль) устанавливает звучание только левых колонок, а 100 – только правых колонок. 50 означает, что уровень звучание всех колонок (левые+правые)одинаковый.
Пример: "SETBALANCE;50" (Переустановка баланса звука на центральное положение)

"LOADIMG"[ЗАГРУЗКА]- Эта команда позволяет загрузить изображение на слой скрина RR. Вы задаете величины X, Y, Width [ширина], Height[высота], а также файл, который необходимо загрузить, и слой, на который он должен быть загружен (ON/OFF/EMPTY/DOWN/OUT [ВКЛ/ВЫКЛ/НИЖНИЙ/ПУСТОЙ/ВНЕШНИЙ]). Изображение должно находится в той же папке ТЕКУЩЕГО СКИНА (CURRENT SKIN) и может обладать прозрачностью. Примечание: OUT [ВНЕШНИЙ] – это выходной слой, видимый пользователю, EMPTY [ПУСТОЙ] слой используется только при рисовании поверх плоскости изображения или индикатора (он стирается при выключении).
Пример: "LOADIMG;100;100;200;200;Play.gif;OUT"

"LDIMG" - то же, что LOADIMG, но в этом случае должен быть указан полный путь к файлу изображения. Пример: "LOADIMG;100;100;200;200;c:\mypics\Play.gif;OUT"

"LOADLIST"[ЗАГРУЗИТЬ СПИСОК]- эта команда позволяет загрузить список воспроизведения с диска, с индивидуальным названием. Вы указываете полный путь и по желанию название списка воспроизведения. Эти команды осуществляют только добавление к текущему списку воспроизведения в режиме повтора (repeat mode) (т.е. "!LOADLIST").

Пример: "LOADLIST;C:\Test.m3u;My Playlist"

"SAVELIST" [СОХРАНИТЬ СПИСОК]- эта команда позволяет сохранить список воспроизведения на диске. Вы задаете полный путь к списку на диске. Пример: "SAVELIST;C:\Test.m3u"

"ADDTOLIST"[ДОБАВИТЬ К СПИСКУ]
- эта команда позволяет добавить текущую или выбранную песню к файлу списка воспроизведения. Если в текущем скрине есть список воспроизведения, в заданном списке воспроизведения будет сохранена выбранная песня, в противном случае сохраняется песня, которая на данный момент проигрывается. Если заданный файл списка воспроизведения не существует, RR автоматически создаст его для Вас. Пример: "ADDTOLIST;C:\Test.m3u"

"SKIPTO"[ПЕРЕЙТИ К] - эта команда позволяет «перепрыгнуть» на объект согласно заданной заглавной букве имени/названия объекта в любом списке. Пример: "SKIPTO;K" (этак команда позволит перейти к первому объекту, начинающемуся с буквы К, в текущем списке)

"SKIPTODESC" - эта команда позволяет «перепрыгнуть» на объект согласно заданной заглавной букве в описании/наименовании в любом подходящем списке описаний.

Пример: "SKIPTODESC;K" (эта команда позволит перейти к первому объекту в текущем списке, чье описание начинается с буквы K)

"SETPATH" - эта команда позволяет открыть указанный путь в текущем списке папок (в основном применима для SDK/Flash). Пример: "SETPATH;C:\Music"

"SETLIST" - эта команда позволяет «перепрыгнуть»/перейти к объекту с указанным номером в текущем списке. Пример: "SETLIST;111" (команда осуществит перемещение к объекту 111 в списке воспроизведения)

"PLFORMAT" - эта команда оперативно («на лету») задает формат списка воспроизведения. Очень схоже с тем, как это осуществляется через  RRConfig. (работает только с ID3/Library[библиотека]). Пример: "PLFORMAT;%artist% - %title%"

                                          исполнитель-название  


"DLFORMAT" - эта команда оперативно («на лету») задает формат списка директорий/папок. Очень схоже с тем, как это осуществляется через RRConfig. (работает только с ID3/Library[библиотека]). Пример: "DLFORMAT;%artist% - %title%"

                                                   исполнитель-название  
"WEBURL" - эта команда позволяет создать клавишу быстрого вызова для указанных адресов в сети - URL. Необходимый параметр – это указание адреса страницы (URL), которую необходимо открыть. Пример: "WEBURL;http://www.yahoo.com"

"XMFAV"
- эта команда позволяет выбрать список избранного (favorites list) для отображения на XM экране/скрине (вместо прокручивания по всем спискам)
Пример: "XMFAV;2" (эта команда осуществляет переход ко второму списку избранного)
Значение «0» (ноль) приводит к отображению полного списка станций/каналов: "XMFAV;0"

"SRFAV"
- эта команда позволяет выбрать список избранного (favorites list) для отображения на экране/скрине SIRIUS (вместо прокручивания по всем спискам)
Пример: "SRFAV;2" (эта команда осуществляет переход ко второму списку избранного)



Значение «0» (ноль) приводит к отображению полного списка станций/каналов:"SRFAV;0"

"SETVAR" - эта команда позволяет задать глобальную переменную в RR. Такие переменные могут использоваться для простой ссылки/связки в командах скина или для переключения между разными группами команд в скинах (при помощи команды BYVAR).

Пример: "SETVAR;APPPATH;C:\MyApp\Myapp.exe"

Затем Вы можете задать переменную APPPATH следующим образом: "RUN;$APPPATH$"

Примечание 1: НЕКОТОРЫЕ (но не все) установки в RR.INI могут быть изменены в процессе рабочего цикла.

Примечание 2: Вы можете использовать ++ в этой команде, когда Вы хотите отложить ссылку/обращение к команде или метке:

Пример1: [код метки] Label Code: "$MYLABEL$" -- "SETVAR;MYLABEL;DATE++= ++TIME" (отображает  DATE [дату] и TIME[время])

Пример2: [код команды] Command Code: "$MYCMD$" -- "SETVAR;MYCMD;AUDIO++PAUSE" (выполняет запуск AUDIO и устанавливает PAUSE [паузу])

GDI+: Вы можете загрузить дополнительное изображение для фона (Background image) в каждом скрине, задав переменную фона "BACKGROUND"

Пример: "SETVAR;BACKGROUND;C:\MYCAR.JPG" (эта команда загрузит изображение MyCar.JPG перед загрузкой любого скрина – помните, что Вы сможете видеть это изображение, только при условии, что загруженные слои ON/OFF/DOWN/EMPTY [ВКЛ/ВЫКЛ/НИЖНИЙ/ВНЕШНИЙ] обладают прозрачностью) Эта переменная может быть изменена в процессе рабочего цикла, с тем чтобы допустить загрузку различных фоновых изображений в различных скринах. Оставьте значение пустым ("SETVAR;BACKGROUND;") для прекращения загрузки фоновых изображений.
"SETFLASHVAR"
- эта команда позволяет задать переменную напрямую внутри флешь-объекта (независимо от того, какое применение ей предусмотрено сценарием/скриптом флешь)

Пример: "SETFLASHVAR;MYVAR;12345"

"SHOWFLASH"
- эта команда позволяет скрывать/показывать флешь-объект в процессе рабочего цикла (неважно, для чего это может осуществляться). Необходимые параметры – это номер флешь-объекта и действие (что необходимо сделать) (TRUE=SHOW [ПОКАЗАТЬ], FALSE=HIDE [СКРЫТЬ]). Если нумерация флешь-объектов задана последовательно, начиная с 1, тогда номер, который необходимо использовать для параметров команды, будет соответствовать номерам в файле скина. Пример: "SHOWFLASH;1;FALSE"

"SHOWLABEL" - эта команда позволяет скрывать/показывать метку в скрине в процессе рабочего цикла (неважно, для чего это может осуществляться). Необходимые параметры – это номер объекта метки и действие (что необходимо сделать) (TRUE=SHOW [ПОКАЗАТЬ], FALSE=HIDE [СКРЫТЬ]). Если объектов меток задана последовательно, начиная с 1, тогда номер, который необходимо использовать для параметров команды, будет соответствовать номерам в файле скина. Пример: "SHOWLABEL;1;FALSE"

"EVAL"
- эта команда позволяет задать глобальную переменную в RR, установив выражение. Такие переменные являются подобными переменным SETVAR/BYVAR.

Результат выражения сохраняется в указанной переменной.
Пример: "EVAL;RESULT;5*4" (задает переменную RESULT [РЕЗУЛЬТАТ] со значением 20)


"EVAL;RESULT;$RESULT$+1" (осуществляет приращение переменной RESULT) 


"EVAL;RESULT;strcomp("$VAR1$";"$VAR2$")" (Если значения VAR1 и VAR2 равны, результат устанавливается в на 1, в противном случае - 0)

Другие существующие функции Eval (кроме * / + - strcomp):

() – Скобки могут применяться для намеренного установления последовательности вычисления.
^ = показатель степени (2 ^ 3 = 8)

% = модуль (15 Mod 10 = 5)

| = ИЛИ (1 | 2 = 3) считаю, что примеры ИЛИ и И перепутаны автором, по смыслу не подходят 
& = И (3 & 2 = 2)

Trig Functions [тригонометрические функции]: sin(), cos(), tan(), sqr()

"SETVARBYCODE"
- эта команда позволяет задать глобальную переменную в RR (так же, как SETVAR) при помощи информации кода метки (Label Code). Также возможно задать формат данных с помощью дополнительного параметра. Пример: "SETVARBYCODE;MYVAR;TEMP1;c2f"

Теперь Вы можете задать переменную MYVAR, которая будет содержать информацию о температуре.
"SETVARBYIND"
- задает глобальную переменную со статусом/положением индикатора. Особенно полезна для индикаторов с указанием пути для изменяющегося изображения, когда эта команда предоставит путь для текущего файла, отображаемого индикатором.
Пример: "SETVARBYIND;MYVAR;WICON" (задает переменную myvar с путем к текущему погодному изображению)

"SETVARFROM"
- эта команда позволяет задавать многочисленные переменные из содержания/компонентов другой переменной. Полезна для сохранения/загрузки множества переменных одновременно (наиболее эффективно). Подразумевается, что данная команда применяется после команды setvar или savetoini.
Пример: "SAVETOINI;MYVARS;$AA$<<$BB$<<$CC$"

Теперь Вы могли бы использовать следующую команду: "SETVARFROM;MYVARS;AA<<BB<<CC" для восстановления значений, сохраненных до этого в переменной MYVARS.

"OSKTOVAR"
- эта команда позволяет задать глобальную переменную с текстом, который будет вводиться при помощи экранной клавиатуры (OSK). Пример: "OSKTOVAR;MYVAR" (команда отобразит клавиатуру OSK и введенный текст будет внесен с переменную MYVAR)

"NUMOSKTOVAR"
- эта команда позволяет задать глобальную переменную с текстом, который будет введен при помощи экранной цифровой клавиатуры (Numeric OSK). 
Пример: "NUMOSKTOVAR;MYVAR" (команда отобразит клавиатуру NumOSK и цифры, вводимые на ней, будут внесены в переменную MYVAR)

"OSKTOINI" - то же, что OSKTOVAR, но эта команда также сохраняет переменную в RR.INI. Пример: "OSKTOINI;MYVAR" (команда отобразит клавиатуру OSK и вводимый текст будет внесен в переменную MYVAR, а затем сохранен в RR.INI)

"NUMOSKTOINI"
- то же, что NUMOSKTOVAR, но эта команда также сохраняет переменную в RR.INI. Пример: "NUMOSKTOINI;MYVAR" (команда отобразит клавиатуру NumOSK и цифры, вводимые на ней, будут внесены в переменную MYVAR, а затем сохранены в RR.INI)

"OSKTOSKIN"
- то же, что OSKTOVAR, но эта команда также сохраняет переменную в SKIN.INI скина. Пример: "OSKTOINI;MYVAR" (команда отобразит клавиатуру OSK и введенный текст будет внесен в переменную MYVAR, а затем сохранен в SKIN.INI)

"NUMOSKTOSKIN"
- то же, что NUMOSKTOVAR, но эта команда также сохраняет переменную в SKIN.INI скина. Пример: "NUMOSKTOINI;MYVAR" (команда отображает клавиатуру NumOSK и цифры, введенные на ней, будут внесены в переменную MYVAR, а затем сохранены в SKIN.INI)

"OSKTOCMD"
- эта команда позволяет прочитать содержимое переменной, практически как и команда OSKTOVAR, но в отличие от нее эта также позволяет выполнить команду, как только пользователь нажмет "enter" на экранной клавиатуре (OSK) (в идеале таким образом могут использоваться введенные данные). Пример: "OSKTOCMD;MYVAR;RUNQ;$MYVAR$" (эта команда будет пытаться выполнить любое задание, введенное на экранной клавиатуре (OSK)) 

"NUMOSKTOCMD"
- эта команда похожа на OSKTOCMD, за исключением использования экранной цифровой клавиатуры (NUMERIC OSK). Пример: "NUMOSKTOCMD;MYVAR;XMTUNE;$MYVAR$" (по команде будет произведена на стройка на XM станцию/канал, заданный на цифровой клавиатуре (numeric OSK)).

"OSKTEXT"
- эта команда позволяет установить текст текущей клавиатуры OSK/NUMOSK, чтобы иметь возможность предварительно задавать текст при использовании команд с экранной клавиатуры (osk commands). Пример: "OSKTOVAR;MYVAR||OSKTEXT;DEFAULT TEXT"

"BYVAR"
- эта команда позволяет выполнять различные команды, основанные на значении глобальной переменной. Значение переменной начинается с 0 (ноля).

Команды разделяются с помощью << (вместо >>, используемого кнопкой переключателя (switchbutton)). Пример: "SETVAR;GPSCHOICE;1"

Теперь Вы можете выполнить команду, основанную на используемой переменной: 

"BYVAR;GPSCHOICE;DESTINATOR<<MAPPOINT" (если GPSCHOICE равно 0, выполняется команда DESTINATOR, если же равно 1, выполняется команда MAPPOINT)

"BYIND"
- похожа на команду BYVAR, но эта позволяет выполнение различных команд, основанных на положении/состоянии индикатора. Если индикатор выключен (OFF) или не задан (blank), выполняется первая команда, если же индикатор включен (ON) или имеет загруженное изображение, осуществляется выполнение второй команды.

Пример: "BYIND;REPEAT;VOL+<<VOL-"

Команда увеличения громкости (VOL+) будет выполняться, если индикатор повтора (REPEAT) выключен (OFF), а команда понижения громкости (VOL-) – если индикатор повтора (REPEAT) включен (ON). См. полный список кодов индикаторов ниже.
Эта команда также должна работать с индивидуальными индикаторами, однако это будет равносильно/похоже на использование переменной. 

"SAVETOINI" - эта команда позволяет сохранить/переместить настройку или постоянную переменную в RR.INI.

Пример: "SAVETOINI;GPSPATH;C:\GPS\GPS.EXE" (задает настройку пути для GPS в RR.INI)

        "SAVETOINI;MYVAR;$MYVAR$" (добавляет/перемещает переменную myvar=<содержание myvar> в RR.INI). Любая настройка, не являющаяся стандартной настройкой RR, будет задана в качестве глобальной переменной, таким образом, содержание переменной MYVAR будет автоматически восстановлено при перезапуске RR (при помощи вышеуказанной команды savetoini).

"SAVETOSKIN" - эта команда позволяет сохранить/переместить настройку или постоянную переменную в SKIN.INI. Это полезно для предотвращения попадания настроек скина в RR.INI для организационных целей. Основные/главные настройки (Main Settings) Road Runner по-прежнему должны будут находиться в RR.INI, сохраненные переменные будут восстановлены со скином. Пример: "SAVETOSKIN;MYVAR;$MYVAR$" (добавляет/перемещает переменную myvar=<содержание myvar> в SKIN.INI)

"WRITETOFILE"
- сохраняет по желанию любые данные в текстовом файле. Эта команда стирает файл, если он существует, и записывает данные в одну строку. Данные должны представлять собой код метки (label code) с дополнительным форматом. Эта команда также может сохранять данные из переменных.
Примеры: "WRITETOFILE;C:\test.txt;TRACKNAME"


  "WRITETOFILE;C:\test.txt;TEMP1;c2f"


  "WRITETOFILE;C:\test.txt;=$MYVAR$"


"ADDTOFILE" - похожа на команду WRITETOFILE, за исключением того, что если файл существует, эта команда просто добавит к нему файл без стирания предыдущего содержимого.   "ADDTOFILE;C:\played.txt;TRACKNAME"

"WAIT"[ОЖИДАНИЕ]- эта команда позволяет выждать определенное количество времени перед выполнением следующей команды. 

** ИСПОЛЬЗОВАТЬ С ПРЕДЕЛЬНОЙ ОСТОРОЖНОСТЬЮ И ТОЛЬКО В СЛУЧАЕ КРАЙНЕЙ НЕОБХОДИМОСТИ ****

Пример: "WAIT;2"   (ожидает 2 секунды), "WAIT;0.5" (ожидает полсекунды)

"EFFECT" - эта команда позволяет динамически выбрать эффект, который будет использоваться при переходе ОТ/ИЗ текущего скрина к другому. Пример: "EFFECT;0" (угасание) – следуйте диапазону значений вышеуказанного параметра скина эффектов (EFFECT skin).

"PLAYER" - эта команда позволяет отправить команду аудио проигрывателю. Каждый аудио проигрыватель может иметь особые команды. 
Winamp:
"PLAYER;CUENEXT" – переходит к следующей команде/ключу в файле.


"PLAYER;CUEPREV" – переходит к предыдущей команде/ключу в файле.

FMODRR: "PLAYER;BACKCOLOR;RRR;GGG;BBB" – задает цветовую параметры фона визуализации (Visualization back)со значениями RGB.

"PLAYER;BARCOLOR;RRR;GGG;BBB" – задает цветовые параметры панели визуализации (Visualization bar) со значениями RGB.

"PLAYER;PEAKCOLOR;RRR;GGG;BBB" – задает цветовые параметры пиковой/максимальной визуализации (Visialization peak) со значениями RGB.

"PLAYER;SHOWPEAK;TRUE|FALSE" – ВКЛЮЧАЕТ/ВЫКЛЮЧАЕТ максимальное отображение визуализации (Vizualization peak display).

"HDSUB"
- Эта команда позволяет выбрать подканал радио HD (HD Radio SubChannel)для текущей радиостанции.
Пример: "HDSUB;1" (First Channel – [Первый канал] – устанавливается по умолчанию)

        "HDSUB;2" (Second Channel – [Второй канал])… и т.д. от 1 до 6
"CLCLEAR" - эта команда позволяет полностью или частично очистить индивидуальный список (Custom List). Рекомендуется перед использованием индивидуальных списков (custom lists). Пример: "CLCLEAR;ALL" (удаляет все объекты), "CLCLEAR;5" (удаляет все объекты ВЫШЕ 5 -- 5 также сохраняется)

"CLADD"
- эта команда добавляет объект в индивидуальный список (Custom List). Необходимый параметр – данные для сохранения в списке. Вы можете дополнительно задать описание/наименование (то, что Вы будете видеть) для объекта (если описание отличается от вводимых данных для сохранения объекта). Пример: "CLADD;Test" (Добавляет объект "Test" в список, который будет отображаться так же -"Test")"CLADD;Test;Hello!" (Добавляет объект "Test" в список, но отображаться он будет обозначением "Hello!")

ПРИМЕЧАНИЕ: Суть идеи с ДАННЫМИ/ОПИСАНИЕМ (DATA/DESCRIPTION) в том, чтобы отображать информацию в подходящем формате для объектов, чьи данные неудобно и трудно отобразить полностью/напрямую. Хорошим примером может служить список воспроизведения RR, где каждый объект имеет путь к файлу (весьма длинный), который неудобен для отображения, а также у объектов есть Описание/Наименование (Description) (обычно в подходящем формате указаны Исполнитель и название песни). Эта функция является особенно полезной, когда Вы выполняете несколько беспорядочных команд CLADDs и CLDELs  (так что Вам не придется координировать/управлять добавлением/удалением в списке/таблице внутри скрипта/приложения).

"CLDEL"
 - Эта команда удаляет объект из индивидуального списка (Custom List). Учтите, что это усилительная/интенсивная функция для больших списков. От Вас требуется указание конкретного номера объекта, который необходимо удалить из списка.

Пример: "CLDEL;10" (Удаляет из списка объект номер 10)
"CLSET"
- эта команда позволяет Вам редактировать/изменять объект уже в списке. Вы указываете номер объекта, вводите новый текст и дополнительно можете указать новое описание/наименование объекта.
Пример: "CLSET;5;Item5" (Задает 5-му объекту текст "Item5", отображая его как "Item5")

     "CLSET;5;Item5;Test" (Задает 5-му объекту текст "Item5", отображая его как "Test")
"CLSAVE" - Эта команда позволяет сохранить индивидуальный спиок на диск (для последующего поиска/возврата и/или согласования). Вы должны указать ПОЛНЫЙ путь и имя файла для сохранения списка – Сам список останется без изменений. 

Формат списка должен быть следующий: 1-я строка = номер выбранного объекта [Selected Item Number], затем строки LST+<Text>[||<Description>] Текст   наименование/описание 
Пример: "CLSAVE;C:\MyList.txt" (Сохраняет текущий индивидуальный список как "C:\MyList.txt")

"CLLOAD" - эта команда позволяет загружать индивидуальный список с диска (возможно сохраненный с помощью команды CLSAVE или скриптом/приложением).

Пример: "CLLOAD;C:\MyList.txt" (Загружает список, сохраненный в "C:\MyList.txt")

Вы можете дополнительно загрузить простой текстовый файл (Plain Text file) (строка за строкой как объекты) в список: 

Пример: "CLLOAD;C:\MyText.txt;true" (загружает простой текстовый файл)

"ADD1"
- добавляет ОДИН объект к списку воспроизведения, сам объект должен быть задан в качестве параметра команды. Дополнительно возможно указание названия для отображения.

Пример1: "ADD1;C:\mymp3.mp3" (добавляет песню к списку воспроизведения – название будет загружаться/открываться как обычно).
Пример2: "ADD1;C:\mymp3.mp3;MY SONG" (добавляет песню к списку воспроизведения, указывая для отображения название "MY SONG")

"SETGAMMA" [УСТАНОВИТЬ КОНТРАСТНОСТЬ] – устанавливает уровень контрастности (gamma level), "SETGAMMA;redlevel;greenlevel;bluelevel" [УСТ.КОНТРАСТ; уровень красного; уровень зеленого; уровень голубого](диапазон варьируется от 100 до - 100, 0 – нормальный уровень)

  


ЗАМЕЧАНИЕ 1: Где бы Вы ни запускали приложение, Вы можете так же задавать/определять его параметры, используя вертикальную черту (|). Пример: "RUN;C:\WINDOWS\NOTEPAD.EXE|c:\t.txt;NOTEPAD;NOTEPAD" (то же самое может использоваться в пределах загрузочных файлов (Launch INI files))

ЗАМЕЧАНИЕ 2: Также возможно выполнение многочисленных команд с RR. Для этого просто используйте двойную вертикальную черту (||) для определения каждой отдельной команды. 
Для открытия приложения «блокнот» и переключения контрастности одной и той же кнопкой:

Пример: "RUN;C:\WINDOWS\NOTEPAD.EXE||GAMMA"(команды всегда выполняются по порядку слева направо)


ЗАМЕЧАНИЕ3: В динамической команде возможно использование любой настройки ПУТИ (PATH) или названия окна (WindowName) из RR.INI. Для этого просто поместите желаемый параметр INI между символами $, тогда RR заменит этот текст соответствующей настройкой. 

Пример: "LOAD;mydvd.skin;DVD;$dvdpath$;$dvdname$" (для загрузки mydvd.skin с заданными настройками DVD проигрывателя, уже вложенного в скин).

Помимо настроек пути и названия окна, представленных в RR.INI, эта команда позволяет предоставить путь Road Runner(RR's Path): $rrpath$

Вы также можете задать/определить любую переменную, представленную командой "SETVAR", тем же способом: "SETVAR;APPPATH;C:\MyApp", а затем "RUN;$APPPATH$\App.exe"

LABEL CODES – КОДЫ МЕТОК
************************
"TIME" [ВРЕМЯ] 
        - Текущее время дня в формате, заданном INI.

"DATE"
[ДАТА]

- Текущая дата в формате, заданном INI.

"TRACKNAME"[НАЗВАНИЕ ТРЕКА]- Заголовок текущей песни. При включенном XM/SIRIUS проигрывателе это название песни.

"AUDIOTRACK" [АУДИО ТРЕК]- Заголовок текущей песни.

"TRACKNUMBER" [НОМЕР ТРЕКА]- Номер текущей песни в СПИСКЕ ВОСПРОИЗВЕДЕНИЯ. При включенном XM/SIRIUS проигрывателе это номер радиостанции.

"KHZ"


- Частота/качество проигрываемой песни
"KBPS"


- Скорость воспроизведения песни (Bitrate)
"TRACKTIME"[ВРЕМЯ ТРЕКА]- Общее время композиции/песни
"CURRENTTRACKTIME"
- Текущее время воспроизведения песни. При включенном XM/SIRIUS проигрывателе это время текущей песни.
"REMAININGTRACKTIME"
- Текущий остаток времени воспроизведения композиции
"VOLUME" [ГРОМКОСТЬ]
- % громкости
"STATUS" - статус воспроизведения видео/песни (PLAY [ПРОИГРЫВАНИЕ], PAUSE [ПАУЗА] или STOP [ОСТАНОВКА])

"SHUFFLEREPEAT"
 - показывает статус индикаторов режимов воспроизведения: вразнобой  (Shuffle) и повтор (Repeat)(Off- выкл., Shuffle - вразнобой, Repeat – повтор, Shuffle & Repeat – вразброс с повтором)

"PLAYLIST" [СПИСОК ВОПРОИЗВЕДЕНИЯ]- Название списка воспроизведения
"PLAYLISTCOUNT"
 - Количество объектов в списке воспроизведения, количество XM каналов или SIRIUS каналов
"TEMPX"
- Значение X показаний температурного датчика/сенсора (шкала задается в INI)

"VOLTX"
- Значение Х показаний датчика/сенсора вольтметра Mauri
"TAGTITLE" - Заголовок песни   (только в Road Runner) – Если нет других тэгов, RR использует имя файла
"TAGARTIST"

- Имя исполнителя  (только в Road Runner)

"TAGTRACKNUMBER"
- Номер композиции/трека (только в Road Runner)

"TAGYEAR"

- Год выхода песни  (только в Road Runner)
"TAGALBUM"

- Название альбома (только в Road Runner)

"TAGGENRE"

- Название альбома (жанр) (только в Road Runner)

"TODAY" [СЕГОДНЯ] - Сегодняшнее число/дата (только в Road Runner – то же, что "DATE" [ДАТА], но для поддержки технологии флешь)

"MBMXX"
- Информация с Монитора материнской платы (Mother Board Monitor 5) (XX определяет номер сенсора). При использовании данного кода тултип задает формат отображения.

Примеры:
КОД,     Тултип
"MBM01", "C2F"
  (преобразование значений по Цельсию в значения по Фаренгейту, обратный код "F2C" также возможен/доступен)

"MBM01", "0C"
  (0 заменяется на "59C", также может быть "0.0 C" и т.п.)

"MBM49", "0 RPM" (0 заменяется на "4216 RPM", "0.00V" и т.п.)

"SFXXX"


- Информация со SpeedFan [Утилита для контроля материнской платы - температура, напряжения, скорости вентиляторов, а также за температурой жестких дисков (если они поддерживают эту функцию)]--коды SF начинаются с буквы, определяющей тип информации: 'v' (voltage) - напряжение, 't' (temperature) - температура и 'f' (fan) – вентиляция/вентилятор. 

Например,'"SFV3" будет обозначать третий датчик напряжения.
"PHIDXX"- Информация датчиков Phidgets (XX задает номер датчика). Этот код поддерживает те же параметры тултипа, что и MBM.

"MM" - Этот код позволяет отображать информацию Map Monkey в скинах RR (даже флешь формат). См. Map Monkey SDK для полного перечня запросов. Тултип задает формат.

Пример: "MM;CurrentSpeed"[ТЕКУЩАЯ СКОРОСТЬ],"0 MPH" [МИЛЬ В ЧАС]or "MM;SatCount","" и т.п. Дополнительные коды: "MM;ETA", "MM;ETR", "MM;CITY"[ГОРОД], "MM;STREET"[УЛИЦА], "MM;ZIP" [ИНДЕКС] и "MM;SETELLITECOUNT"

"SLD" - показывает значение слайдера/бегунка в метке. Примерe: "SLD;MASTER" (показывает числовое значение основной настройки громкости (Master volume))
"FREQUENCE" – Радио частота (да, код с орфографической ошибкой [ЧАСТОТА – FREQUENCY], что сделано для поддержания более старых скинов MediaCar)

"STATION" - название текущей станции (радио)

"PRESET" - номер текущего канала с заданными настройками (радио)

"GPSLAT" - координаты широты для GPS (только в Road Runner)

"GPSLON" - координаты долготы для GPS (только в Road Runner)

"GPSSPD"  скорость по GPS (в любых единицах, указанных в RRConfig -- Mi/h (миль/час) или Km/h (км/час))
"GPSHDG" - курс/маршрут GPS (только в градусах) (только в Road Runner)

"GPSALT" - высота по GPS (в любых единицах, заданных в RRConfig -- ft (футы) или m (метры)) (только в Road Runner)

"GPSSAT" - спутники, используемые GPS (значение 0, если у GPS нет достоверной информации) (только в Road Runner)

"GPSWATERTEMP" 
- температура воды по GPS (дополнительная функция)(только в Road Runner)

"GPSWATERDEPTH"
 - глубина воды по GPS (дополнительная функция)(только в Road Runner)

"RRPATH" - путь Road Runner – в основном для SDK (только в Road Runner)

"RRSCREEN" - текущий скрин Road Runner – в основном для SDK (только в Road Runner)

"RRSKIN" - путь текущего скина Road Runner – в основном для SDK (только в Road Runner)

"RRVER"
- версия Road Runner – в основном для SDK (только в Road Runner)

"RRDAYNIGHT" - возврат настроек DAY/NIGHT/OTHER [ДЕНЬ/НОЧЬ/ДРУГОЕ]в соответствии с текущим выбранным скином.(только в Road Runner)

"XMSTATION" - название XM станции (только в Road Runner)

"XMGENRE" - жанр XM станции (только в Road Runner)

"XMSAT"
 - качество приема спутникового XM сигнала (только в Road Runner)

"XMTER"
 - качество приема наземного XM сигнала(только в Road Runner)

"XMFAV"
 - название списка XM избранного (только в Road Runner)

"XMFAVNUM" - номер текущего списка XM избранного. 0=основной/главный список, 1=первый список и т.д. (только в Road Runner)

"XMINFO;<CH>;<FORMAT>"
- информация XM канала (обновляется каждую минуту) -- <CH>=Channel[канал], <FORMAT>=Формат информации. (только в Road Runner)

Вы можете использовать %artist% [исполнитель], %title%[заголовок/название], %genre% [жанр], %station% [станция] для создания/построения своего индивидуального формата. (только в Road Runner)

"SRSTATION" - название SIRIUS станции (только в Road Runner)

"SRGENRE" - жанр SIRIUS станции (только в Road Runner)

"SRSAT"
 - качество приема спутникового SIRIUS сигнала (только в Road Runner)

"SRTER"
- качество приема наземного SIRIUS сигнала (только в Road Runner)

"SRFAV"
- название списка SIRIUS избранного (только в Road Runner)

"XMFAVNUM" - номер текущего SIRIUS списка избранного. 0=основной/главный список, 1=первый список и т.д. (только в Road Runner)
"SRINFO;<CH>;<FORMAT>"
- информация SIRIUS канала (обновляется каждую минуту)-- <CH>=Channel [канал], <FORMAT>=формат информации. (только в Road Runner)

Вы можете использовать %artist% [исполнитель], %title%[заголовок/название], %genre% [жанр], %station% [станция] для создания/построения своего индивидуального формата. (только в Road Runner)

"CPU" - показывает % загрузки центрального процессора (CPU)(только в Road Runner)

"MEM" - показывает общий % использования памяти (только в Road Runner)

"FREEMEM" - показывает объем доступной физической памяти (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"ALLMEM" - показывает объем общей физической памяти (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"PAGEMEM" - показывает объем доступной памяти на странице (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"PAGESIZE" - показывает объем памяти на странице (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"ALLFREEMEM" - показывает объем всей доступной памяти (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"TOTALMEM" - показывает общий объем памяти (в качестве формата можно использовать Kb, в противном случае информация дается в Mb)

"RDSNAME" - название станции RDS [(Radio Data System) - системы передачи дополнительной информации в спектре FM-радиосигнала] (если таковые имеются)

"RDSTEXT" - текстовые данные со станции RDS(если таковые имеются)

"RDSSIGNAL" - уровень RDS сигнала (только с SiLabs Radio Card)

"PTY" - Идентификация типа RDS программы (Programme TYpe) текущего приема.
"DISTANCE" [РАССТОЯНИЕ]- расстояние по Map Monkey до следующего поворота
"NEXTROAD" [СЛЕД.ДОРОГА]- название следующей дороги, на которую надо свернуть.
"PLTEXT" - Показывает текущий выделенный текст в списке воспроизведения
"DLTEXT" - показывает текущий выделенный текст в списке директорий (списке папок)
"DLPATH" - показывает текущий путь в списке директорий (списке папок)
"PBTEXT" - показывает текущий выделенный текст в списке телефонной книги
"PLPOS"
- позиция в списке воспроизведения (также может быть запрошена напрямую с флешь накопителя – см.ниже)

"DLPOS"
- позиция в списке директорий (также может быть запрошена напрямую с флешь накопителя – см.ниже)
"PBPOS"
- позиция в списке телефонной книги (также может быть запрошена напрямую с флешь накопителя - см.ниже)
"LISTTEXT" - показывает выделенный текст в текущем выбранном списке
"LISTPOS" - показывает позицию текущего объекта в текущем списке
"ALBUMART" - показывает полный путь к изображению/картинке текущего альбома/xm/sirius (если таковые существуют) – в основном используется для Flash/SDK
"COVERART" - показывает полный путь к изображению/картинке текущего выбранного объекта/папки в файлах/приложениях/браузерах карт.

"PICTURE" - показывает полный путь к текущему изображению для программы просмотра изображений.
"TRACKPATH" - показывает полный путь к текущей аудио композиции/треку (если такие есть) – В основном для Flash/SDK
"TRACKPATHXXX" 
- показывает полный путь к выбранному объекту в списке воспроизведения (т.е. TRACKPATH0 / TRACKPATH100 = 1-ый/100-ый объект)

"LISTPOSXXXTRACKPATH"
- показывает полный путь к выбранному объекту относительно текущей песни (т.е. LISTPOS2TRACKPATH = следующий объект) 

"CURRENTZIP"

- текущий индекс по GPS
"CURRENTSTATE"

- текущий штат по GPS
"CURRENTCITY"

- текущий город по GPS
"CURRENTCOUNTY"

- текущий округ по GPS 

"BYVAR;VAR;CMD1<<CMD2"  - эта команда позволяет отобразить код метки, основанный на переменной пользователя (VAR) – могут использоваться любые коды меток.

Пример: "BYVAR;MODE;GPSSPEED<<TIME<<DATE<<=Hello"
             [РЕЖИМ][СКОРОСТЬ][ВРЕМЯ][ДАТА][Привет]       
"BYIND;IND;CMD1<<CMD2"  - эта команда позволяет отобразить код метки, основанный на положении/состоянии индикатора – могут использоваться любые коды индикаторов.

Пример: "BYIND;REPEAT;=Repeat OFF<<=Repeat ON"

              [ПОВТОР][ПОВТОР ВЫКЛ.][ПОВТОР ВКЛ.] 

"VOL" - эта команда позволяет отобразить громкость любой позиции микшера по названию/имени. Также могут использоваться специальные названия: Treble [высокие тона], Bass [низкие тона], Balance [баланс громкости], FreqX [частота](1-10), Winamp, Player [проигрыватель]
Примеры: "VOL;Bass" "VOL:Wave" "VOL;FREQ2" и т.п. 
Обратите внимание, что : (двоеточие) также работает в данном коде метки.




  Диапазоны:
Winamp & проигрыватель: 0-255




  

Частота & предусилитель: 64-0




  

Другие настройки громкости: 0-100

"EXEC;<COMMAND CODE>"
- Эта команда позволяет создать области активного клика («кликабельные»), которые не являются кнопками, но действуют как таковые. Вы можете использовать эту команду для создания невидимых кнопок или объединить ее с метками.
Пример: "EXEC;MUTE||VOL;Wave" (отобразит громкость волны и при нажатии/клике отключит/включит обратно основной звук)
-- Custom List Support – Поддержка индивидуального списка
"CLPOS"
- Позиция в индивидуальном списке (Custom List Position) (также может быть запрошена напрямую с флешь накопителя – см.ниже)

"CLMAX"
- максимальный размер индивидуального списка (Max Value of Custom List) (число объектов в списке)
"CLTOP"
- первый объект списка, отображаемый на дисплее (верхняя строка при просмотре)

"CLLINES" - число строк списка для одновременного отображения на экране (высота списка по строкам)

"CLTEXT" - текстовое содержание выбранного объекта в списке. Дополнительно может быть указан номер объекта: 

Пример: "CLTEXT5" или "CLTEXT136" (текст объекта 5 и 136 из списка)

"CLDESC" - описание/наименование, выдаваемое выбранным объектом из списка. Дополнительно может быть указан номер объекта:

Пример: "CLDESC5" или "CLDESC136" (описание/наименование объекта 5 и 136 из списка)

-------------------------

PhoCo Support –Поддержка PhoCo [Phone Control – управление телефоном с компьютера]
"CALL_NAME_PHOCO"
- имя абонента
"CALL_NUMBER_PHOCO"
- номер абонента
"CALLSTATE_PHOCO"
- режим/состояние звонка
"NUMBER_HOME_PHOCO"
- номер домашнего телефона
"NUMBER_MOBIL_PHOCO"
- номер мобильного телефона
"NUMBER_WORK_PHOCO"
- рабочий номер телефона
"NUMBER_FAX_PHOCO"
- номер факса
"NUMBER_OTHER_PHOCO"
- другой номер
"NUMBER_MANUAL_PHOCO"
- номер, вводимы вручную
"INLIST_PHOCO"

- текущий используемый список телефонной книги
"Operator_phoco" 
- показывает Вашего телефонного провайдера/оператора
"Phonename_phoco" - показывает название/имя Вашего телефона для определения при подключениях через Bluetooth (beta - состояние бета, состояние заключительного внешнего тестирования)

"Phoco_version" 
- версия Phoco
"SMS_number_phoco" 
- активный/текущий номер для отправки SMS 

"SMS_name_phoco" 
- активное/текущее имя для отправки SMS
"SMS_date_phoco" 
- активная/действующая дата для отправки SMS
"SMS_time_phoco" 
- активное/действительное время для отправки SMS
"contactpic_phoco"
- обозначение/метка изображения контакта
"INUMBER_HOME_PHOCO"
- показывает, что домашний номер является текущим в памяти
"INUMBER_WORK_PHOCO"
- показывает, что рабочий номер является текущим в памяти
"INUMBER_MOBIL_PHOCO" 
- показывает, что мобильный номер является текущим в памяти
"INUMBER_FAX_PHOCO" 
- показывает, что номер факса является текущим в памяти
"INUMBER_OTHER_PHOCO" 
- показывает, что другой номер является текущим в памяти
"MISSED_CALL_PHOCO" 
- показывает, что есть пропущенные вызовы из Phoco
"NUMBER_MANUAL_PHOCO"
- показывает, что номер набранный вручную, является текущим в памяти
"BATTERY_CHARGING_PHOCO"- показывает, что батарея заряжается
"PHONE_CONNECTED_PHOCO" – показывается, что установлено телефонное соединение
"SMS_ARRIVED_PHOCO" - показывает, что пришло новое sms сообщение; не исчезнет, пока Вы не зайдете в в ящик входящих sms
"SMSSTATUS" - этот код осуществит попытку показать Empty|Sending|Sent|NotSent.gif [пустое/отправка/отправлено/не отправлено] из ПАПКИ ТЕКУЩЕГО СКИНА в заданной плоскости.
"HEADSET_CONNECTED_PHOCO" – показывает, что осуществлено подключение гарнитуры Bluetooth (BT-Headset)
"incoming_call_phoco"
- индикатор входящего звонка 

В CONTACTDETAILS.SKIN применяются следующие коды текстового окна (TEXTBOX):

"NAME"


- имя контакта
"CONTACTNAME"

- имя контакта (то же, что "NAME")

"NUMBERHOME"

- домашний номер телефона контакта
"NUMBERWORK"

- рабочий телефон контакта
"NUMBERMOBIL"

- номер мобильного телефона контакта
"NUMBERFAX"

- номер факса контакта
"NUMBEROTHER"

- другой номер контакта
"EMAIL"


- адрес электронной почты контакта
"STREET"

- почтовый (с указанием улицы) адрес контакта
"ZIP"


- почтовый индекс контакта
"CITY"


- город контакта
"COUNTRY"

- страна контакта
------------------------

-- GAS PRICES SUPPORT – ПОДДЕРЖКА ДАННЫХ О ЦЕНЕ НА ТОПЛИВО/БЕНЗИН (сокр. от gasolene)
"gaszip"  

- показывает определитель топлива по номеру почтового индекса "gasfiledate"

- показывает дату и время последних ценовых обновлений 
"gas_#_distance" - (где # - это число от 0 до 11) показывает расстояние на местности (по поверхности)от текущего местоположения по gps координатами до АЗС согласно ее gps координатам.
"gas_#_name" - (где # - это число от 0 до 11) показывает бренд топлива [у нас это= название АЗС] 
"gas_#_address" - (где # - это число от 0 до 11) показывает адрес АЗС с указанием улицы
"gas_#_address2" - (где # - это число от 0 до 11) показывает город, штат и почтовый индекс местоположения АЗС
"gas_#_fulladdress" 
- (где # - это число от 0 до 11) показывает полный адрес АЗС
"gas_#_unleaded" - (где # - это число от 0 до 11) показывает цену на неэтилированное топливо [видимо, также regular]
"gas_#_plus" - (где # - это число от 0 до 11) показывает цену на неэтилированное топливо plus 
"gas_#_premium" - (где # - это число от 0 до 11) показывает цену на неэтилированное топливо premium
[В США применяется автомобильный бензин марок «регулар», «мидгрейд», «премиум» и «суперпремиум». Все марки бывают как летние, так и зимние. В США применяется только неэтилированный или, вернее, малоэтилированный автомобильный бензин с содержанием свинца менее 0,0026 г/л.…здесь бензины следующие - Unleaded (87), Plus (89) и Premium (91). Иногда попадается еще Super Premium (94). Но система подсчета октанового числа здесь другая, т.е. местный 87 - это как минимум наш 92. А учитывая тот факт, что человеческого 92 даже в Москве достать не всегда удается, то местный 87 может быть легко сравнен с российским 95]
"gas_#_diesel" 
- (где # - это число от 0 до 11) показывает цену на дизельное топливо
"gas_#_lon" - (где # - это число от 0 до 11) показывает GPS координаты АЗС (Lon.-долгота)

"gas_#_lat" - (где # - это число от 0 до 11) показывает GPS координаты АЗС (Lat.-широта)
"gas_#_icon"- (где # это число от 0 до 11) показывает изображение для марки/бренда топлива
------------------------

--- WEATHER SUPPORT --- ПОДДЕРЖКА МЕТЕОСПРАВКИ (ПРИЛОЖЕНИЕ «ПОГОДА»)--

"w_titinfo" 

- заголовок выдаваемой информации о погоде
"w_dnam" 

- метеопрогноз: название территории 
"w_tm" 


- метеопрогноз: время
"w_lat"


- метеопрогноз: широта 

"w_lon" 

- метеопрогноз: долгота
"w_sunr"

- метеопрогноз: восход солнца
"w_suns" 

- метеопрогноз: закат солнца
"w_lsup" 

- метеопрогноз: последнее обновление (дата/время)

"w_obst" 

- метеопрогноз: метеостанция/станция наблюдения погоды (название местности/страна)

"w_tmp" 

- метеопрогноз: температура
"w_flik" 

- метеопрогноз: температурная норма/комфортная температура
"w_t" 


- метеопрогноз: текст
"w_bar" 

- метеопрогноз: атмосферное давление
"w_wind" 

- метеопрогноз: ветер
"w_hmid" 

- метеопрогноз: влажность
"w_vis" 

- метеопрогноз: видимость
"w_uv" 


- метеопрогноз: индекс/показатель ультрафиолета
"w_dewp" 

- метеопрогноз: точка росы (температура конденсации)
"w_moont"

- метеопрогноз: текстовые данные о фазе Луны
"w_#day"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: название
"w_#day_hi" - (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: самая высокая температура
"w_#day_low" - (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: самая низкая температура
"w_#day_sunr" 
- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: восход солнца
"w_#day_suns"
- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: закат солнца
"w_#day_t"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: текст
"w_#day_wind" 

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: ветер
"w_#day_bt"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: название2
"w_#day_ppcp"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: осадки
"w_#day_hmid"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на день: влажность
"w_#night_t"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на ночь: название
"w_#night_wind"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на ночь: ветер
"w_#night_bt"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на ночь: название2
"w_#night_ppcp"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на ночь: осадки
"w_#night_hmid"

- (где # - это число от 0 до 4) метеопрогноз на ночь: влажность
"wicon"


- показывает окно с данными о погоде на текущий момент
"wmoonicon"

- показывает окно с данными о ночной погоде
"w#dayicon" - (где # это число от 0 до 4) показывает окно с данными от дневной погоде
"w#nighticon" - (где # это число от 0 до 4) показывает окно с данными о ночной погоде
------------------------

--- HD Radio Support – Поддержка технологии HD Radio (Hybrid Radio)--

"HDARTISTX" 

- HD исполнитель на подканале X
"HDTITLEX" 

- HD название на подканале X
"HDSUB"


- текущий HD подканал
"HDSUBCOUNT"

- число доступных подканалов для текущей станции
"RDSNAME"/"RDSTEXT"
- эти коды такде могут предоставить информацию о текущей станции для HD Radio
------------------------

ПРИМЕЧАНИЕ: Также является возможным задавать формат некоторых данных в метках. Действуют следующие функции форматирования:
"LEFT"
[ЛЕВО]

- выравнивание по левому краю
"RIGHT"
[ПРАВО]

- выравнивание по правому краю
"CENTER" [ЦЕНТР]
- выравнивание по центру
"SCROLL-LEFT"

- выравнивание по левому краю, возможность прокрутки, если содержимое превышает заданные пределы
"SCROLL-CENTER"

- выравнивание по центру, возможность прокрутки, если содержимое превышает заданные пределы
"SCROLL-RIGHT"

- выравнивание по правому краю, возможность прокрутки, если содержимое превышает заданные пределе
"SCROLL-UP"

- свернуть текст и прокрутить наверх
"WRAP"
- выравнивание по  левому краю, сворачивание текста до многочисленных строк при необходимости 
"WRAP-RIGHT" - выравнивание по правому краю, сворачивание текста до многочисленных строк при необходимости
"WRAP-CENTER" - выравнивание по центру, сворачивание текста до многочисленных строк при необходимости
"C2F" - перевод температурных значений со шкалы Цельсия (C) на шкалу Фаренгейта (F)
"F2C" -перевод температурных значений со шкалы Фаренгейта (F) на шкалу Цельсия (C)
в LOADER.SKIN (дополнительный скин заголовков) РАБОТАЮТ ТОЛЬКО ЭТИ ДВА КОДА МЕТОК:

--------------

"RRVER"
- отображает версию RR
"STATUS" - статус при загрузке RR
Коды метки GPSXXXX работают только с NMEA GPS как сейчас. Эти коды также выдадут информацию о MM, если приложение MM открыто.


ПРИМЕЧАНИЕ1: Также возможно создание где угодно в Вашем скине фиксированного текста, что делается простым добавление "=" (знака «равно») непосредственно перед текстом, который Вам хотелось бы отобразить в метке/лейбле. 

Пример: "=Hello World!" [Здравствуй, мир!](для отображения этого текста в указанной метке)


ПРИМЕЧАНИЕ2: также в RR возможно добавочное внесение многочисленной информации метки. Для этого используйте двойную вертикальную черту (||) для отделения каждого кода, который необходимо выполнить. Чтобы отобразить тег исполнителя и тег названия, разделенные дефисом, приводим пример:
"TAGARTIST|| = - ||TAGTITLE" (если TAGARTIST [тег исполнителя] пуст, ближайший/непосредственный фиксированный текс игнорируется, таким образом, в данном случае будет отображаться только TAGTITLE [тег названия])


ПРИМЕЧАНИЕ3: в кодах меток также возможно использование настроек INI и переменных пользователя, это может быть полезно с флешь объектами/носителями.

Пример: "=RR Path: $RRPATH$"

ТОЛЬКО ДЛЯ ФЛЕШЬ ОБЪЕКТОВ:

--------------------------
RR заранее задает несколько переменных, размещая их в корне Вашего флешь объекта на случай, если Вы захотите использовать переменные: 
"CUSTOMPL" - полный перечень файлов и названий (File+Title) списка воспроизведения (разделение с помощью 0x0A, а объекты разделены с помощью 0x0D)

"CUSTOMDL" - полный перечень файлов и названий (File+Title) списка воспроизведения (разделение с помощью 0x0A, а объекты разделены с помощью 0x0D)

"CUSTOMPB" - полный перечень текущего списка телефонной книги (разделение при помощи  0x0D)

"CUSTOMCL" - полный перечень текущего индивидуального списка (разделение с помощью 0x0A, а объекты разделены при помощи 0x0D)

"MIXERNAMES" - полный список аудио линий/каналов для аудио карты  (разделение при помощи 0x0D)

"MIXERVOLS" - полный диапазон значений аудио громкости для ауидо карты (разделение при помощи 0x0D). Диапазон 0-65535.


ВНИМАНИЕ:

-Разделитель 0x0A не может быть представлен, когда нет доступной информации о названии объекта. 

-метки должны быть определены/заданы для вышеуказанных списков (когда они используются), но эти метки не будут показаны в скине – из соображений адекватной работы программы.

В данный о вышеуказанных списках, первые три знака указывают, являются индикатором ТИПА объекта:

"LST"
- Generic List Entry – содержание/введенные данные общего (родового) списка (пути, адреса, избранное, и т.п.)

"SNG"
- песня в списке воспроизведения (Playlist) или аудио браузере
"DIR"
- папка в аудио браузере
"BRW"
- вход Browse.RRL (ссылка)

"DBE"
- Entry Type – тип входящих данных(-- Альбом/Исполнитель/Жанр/iPod – Entries – вносимые данные)

"DBA"   - исполнитель в библиотеке программы Winamp
"DBL"
- альбом в библиотеке программы Winamp 

"DBG"
- жанр в библиотеке программы Winamp
"IPG"
- жанр в iPod 


"IPA"
- исполнитель в iPod 

"IPL"
- альбом в iPod
"IPP"
- список воспроизведения в iPod
Также возможно ЗАПРОСИТЬ данные/информацию о списке непосредственно/напрямую из RR путем выполнения команд: 

Команда запроса:         Получаемые данные:    

fscommand("GETPL", ""); --  _root.CUSTOMPL
fscommand("GETDL", ""); --  _root.CUSTOMDL 

fscommand("GETPB", ""); --  _root.CUSTOMPB

fscommand("GETCL", ""); --  _root.CUSTOMCL
Похожим образом Вы также можете запросить данные о громкости микшера и позиционном размещении внутри списка:

Команда запроса:                                       Получаемые данные:

Громкость: fscommand("GETVOLS", ""); --                     _root.MIXERVOLS
Позиции списка воспроизведения: fscommand("GETPLPOS",""); - _root.PLPOS
Позиции списка папок: fscommand("GETDLPOS",""); --          _root.DLPOS
Позиции списка телефонной книги: fscommand("GETPBPOS",""); -_root.PBPOS
Позиции индивидуального списка: fscommand("GETCLPOS",""); - _root.CLPOS
Пути списка воспроизведения (разделение только с помощью 0x0d): 
                     fscommand("GETPLPATHS","") --         _root.PLPATHS

запрос данных индикатора с флешь носителя: fscommand("GETIND","<INDICATOR CODE>");

в зависимости от кода индикатора Вы получите "true" (верно/да), "false" (не верно/нет) или ПУТЬ (PATH) к изображению индикатора.

Запрос данных о метке/лейбле с флешь носителя: fscommand("GETLABEL","<LABEL CODE>");

Вы можете получить пустые метки/лейблы, если они не существуют или не используются RR в настоящее время.

Вы таже можете запросить данные ПЕРЕМЕННЫХ RR, используя командную структуру: fscommand("GETLABEL","=$MYVAR$")

Ожидание выполнения стандартных команд: fscommand("WAITEXEC","");

Это позволит Вам синхронизировать специальные флешь команды с командами, предварительно переданными Вами с флешь носителя.
Пример:fscommand("CLLOAD;C:\t.txt","");fscommand("WAITEXEC",""); fscommand("GETCL","");

*** ВНИМАНИЕ!! ***

ВСЕ команды "GETXXXXX" и "WAITEXEC" направленные с флешь носителя ДОЛЖНЫ БЫТЬ заданы ОТДЕЛЬНЫМИ fscommand параметрами.

Например: fscommand("PLAY||GETPL"); НЕ РАБОТАЕТ! –СЛЕДУЕТ ЗАДАТЬ: fscommand("PLAY"); fscommand("GETPL") Так работает!

SLIDER CODES – КОДЫ БЕГУНКОВ
****************************
"MASTER"

- общая громкость
"BALANCE"

- общий баланс громкости
"TREBLE"

- уровень высоких тонов
"BASS"


- уровень низких тонов
"FREQX"


- уровень частоты эквалайзера Winamp (1-10)

"WAVE"


- уровень выходного сигнала/волны
"LINE"


- уровень входного сигнала/линии
"CD"


- уровень для CD выхода
"AUX"


- уровень для НЧ-входа (Aux in)
"SYNTH"


- выходной уровень синтезатора
"WINAMPVOL"

- основная громкость Winamp 

"PREAMPVOL"

- уровень предусилителя (PreAmp) Winamp
"SONGPOS"

- позиция текущей песни (только в Road Runner)

"VIDEOPOS"

- позиция текущего фрагмента видео (только в Road Runner)

"SIGNAL_STRENGTH_PHOCO" – сила сигнала для Phoco (только в Road Runner)

"BATTERY_STRENGTH_PHOCO"- заряд батареи для Phoco (только в Road Runner)

"VOL;<AUDIO LINE>"
- создает бегунок для контроля/регулировки специального аудио канала/линии (пример: "VOL;Wave" – только в Road Runner)

"GPSSIGNAL"
- GPS сигнал (основан на количестве спутников)

"PLSLIDER"
- позиция/размещение списка воспроизведения с прокруткой для просмотра
"DLSLIDER"
- позиция/размещение списка директорий с прокруткой для просмотра
"PBSLIDER"
- позиция/размещение списка телефонной книги с прокруткой для просмотра
"CLSLIDER"
- позиция/размещение индивидуального списка с прокруткой для просмотра
"PLSLIDERI"
- позиция/размещение списка воспроизведения с прокруткой для просмотра (основанная на позиции/размещении списка iList с прокруткой для просмотра)

"DLSLIDERI"
- позиция/размещение списка директорий с прокруткой для просмотра (основанная на позиции/размещении списка iList с прокруткой для просмотра)

"PBSLIDERI"
- позиция/размещение списка телефонной книги с прокруткой для просмотра (основанная на позиции/размещении списка iList с прокруткой для просмотра)

"CLSLIDERI"
- позиция/размещение индивидуального списка с прокруткой для просмотра (основанная на позиции/размещении списка iList с прокруткой для просмотра)
"CPU" - загрузка центрального процессора (CPU) 

"HDSIGNAL" - сила сигнала настроечного приемника каналов HD Radio (Tuner Signal Strength) (только в Road Runner – только для MitchJS's HD Radio Tuner)

"RSIGNAL" 

- сила сигнала пойманной радиостанции
"$VARNAME$" - бегунок переменной (Variable Slider). Данный код создает бегунок из данных переменной (SDK/Plugin/Scripting support). Значение бегунка устанавливается в/ читается с переменной RR, которую можно задать с помощью  SETVAR и использовать в командах. Диапазон значений – от 0 до 65535 – используйте код/команду EVAL для переменной, чтобы преобразовать диапазон при необходимости. Если бегунок отмечен/изменен, вызывается срабатывание задача "ONSLDVARNAME".

INDICATOR CODES – КОДЫ ИНДИКАТОРА
"REPEAT"

- режим повтора списка
"MODE"


- режим (HD/CD) (не установлено)

"SHUFFLE"

- режим произвольного/беспорядочного воспроизведения 

"SHUFFLEVIDEO"

- режим произвольного/беспорядочного воспроизведения видео 

"MUTE"


- выключение общего/основного звука
"MASTERMUTE"

- выключений общего/основного звука
"WAVEMUTE"

- выключение звука выходного сигнала/волны
"LINEMUTE"

- выключение звука входного сигнала/линии
"CDMUTE"

- выключение звука CD
"AUXMUTE"

- выключение звука НЧ-входа (Aux in)
"SYNTHMUTE"

- выключение звука синтезатора
"WINAMPPREAMPMUTE"
- выключение звука эквалайзера/предусилителя Winamp (ON/OFF–ВКЛ/ВЫКЛ)

"AUTOEQ" - заданные настройки эквалайзера для автоматической загрузки песни в программе Winamp (ON/OFF – ВКЛ/ВЫКЛ)

"SCANMODE" - режим сканирования/вступления для списка воспроизведения
"SHIFT"
- указывает на режим "Shift" [включение верхнего регистра при совместном удержании с клавишей буквы] экранной клавиатуры (OSK)
"SHIFTLOCK" - указывает на режим "Shift Lock" [постоянный верхний регистр] экранной клавиатуры (OSK)
"CAPS"
- то же, что "SHIFTLOCK" (просто код с более подходящим названием)

"SURF"
- режим поиска радио каналов (то же, что "SCANMODE")

"STEREO"- стерео для радио (работает ТОЛКЬО с DLink, Silabs, Cinergy и HQCT)

"SCAN"
- режим поиска радио каналов (поиск осуществляется с помощью FREQ+/-)

>>> Ниже даны коды ТОЛЬКО для Road Runner <<<

"AF" - указывает, что функция RDS AF активизирована [Radio Data System, RDS) — радиосистема оповещения о дорожной обстановке. AF: альтернативные частоты (Alternative Frequencies)]
"TP" - указывает, что настроенная станция осуществляет передачу программ о состоянии дорожного движения (traffic programs)
"TA" - указывает, что функция RDS TA активизирована [TA: Сообщение о дорожном движении (Traffic announcement identification)] 

"ACTIVEPL" - указывает, является ли список воспроизведения выделенным/подсвеченным объектом в скрине 
"ACTIVEDL" - указывает, является ли список директорий выделенным/подсвеченным объектом в скрине
"ACTIVEPB" - указывает, является ли список телефонной книги выделенным/подсвеченным объектом в скрине
"ACTIVECL" - указывает, является ли индивидуальный список выделенным/подсвеченным объектом в скрине
"TOPPL"
- указывает, есть ли еще данные выше верхней границы списка воспроизведения
"TOPDL"
- указывает, есть ли еще данные выше верхней границы списка папок
"TOPPB"
- указывает, есть ли еще данные выше верхней границы списка телефонной книги
"TOPCL"
- указывает, есть ли еще данные выше верхней границы индивидуального списка 
"BOTTOMPL" - указывает, есть ли еще данные ниже нижней границы списка воспроизведения
"BOTTOMDL" - указывает, есть ли еще данные ниже нижней границы списка папок
"BOTTOMPB" - указывает, есть ли еще данные ниже нижней границы списка телефонной книги

"BOTTOMCL" - указывает, есть ли еще данные ниже нижней границы индивидуального списка 
"DIRECTION" - отображает изображение для указаний/инструкций (MM_*.jpg)из папки ТЕКУЩЕГО СКИНА (CURRENT SKIN).

"VOL;<AUDIO LINE>" - указывает на беззвучный режим любого канала (Пример: "VOL;Wave")

"STATUS" - этот код осуществит попытку показать Play|Pause|Stop.gif [воспроизведение/пауза/стоп] из ПАПКИ ТЕКУЩЕГО СКИНА (CURRENT SKIN's FOLDER) в заданной плоскости.

"ONLINE" - указывает на статус соединения -- WAN/LAN/Dial-Up.

"HEADING" - указывает на самое близкое название/заголовок и отображает соответствующее изображение для него (N, NE, E, SE, S, SW, W, NW – файлы JPG в папке СКИНА)

"GPSVOL" - показывает текущее положение/значение подконтрольной GPS громкости.

"GPSGAMMA" - показывает текущее положение/значение подконтрольной GPS контрастности.

"GPSSKIN" - показывает текущее положение/состояние подконтрольного GPS скина.

"ALBUMART" - художественное оформление альбома для текущей песни/станции.

"COVERART" - художественное оформление альбома/фильма для текущего выделенного объекта/папки в браузерах файлов/приложений/карт (file/application/map browsers).

"PICTURE" - изображение выделенное в программе просмотра изображений
"FMAM"
- указывает, какая частота является текущей: FM (True) или AM (False)

"IGIND"
- ON – ВКЛ., когда iG в режиме дистанционного/экранного управления (Guidance mode) ИЛИ в режиме голосового управления (voice direction) ИЛИ обоих вместе.
"HDACTIVE" - активный HD Radio сигнал (для MitchJS's HD Radio tuner)

Dynamic Indicators – Динамические индикаторы:

"EXISTS" - указывает на присутствие файла на диске. Пример: "EXISTS;C:\MyFile.TXT" (отображается индикатор ON, когда файл есть, OFF – когда нет)

"FILE"
- автоматически обновляет индикатор после изменения заданного файла изображения индикатора. Пример: "FILE;C:\MyInd.GIF" (обновляет индикатор, когда MyInd.GIF изменяется)

"PHIDIN" - индикатор состояния входного устройства/сигнала Phidgets. 

Пример: "PHIDIN;01" (показывает состояние входного сигнала/устройства 01 Phidgets приложения)

"PHIDOUT" - индикатор состояния выходного устройства/сигнала Phidgets.

Пример: "PHIDOUT;01" (показывает состояние выходного сигнала/устройства 01 Phidgets приложения)


ПРИМЕЧАНИЕ1:
Также возможно сохранить форматное соотношение изображения, загруженного в качестве индикатора; необходимо просто добавить :A в код индикатора
Пример: "PICTURE:A"


ПРИМЕЧАНИЕ2:   Также возможно добавить эффект затухания изображения ФАЙЛОВЫМ и ИНДИВИДУАЛЬНЫМ индикаторам, просто добавив :F в код индикатора
Пример: "FILE;C:\MyInd.GIF:F"

OTHER TWEAKS – ДРУГАЯ ПОЛЕЗНАЯ ИНФОРМАЦИЯ
*****************************************

IG индивидуальные/особые задачи/события --- (эти задачи могут быть изменены для соответствия Вашим запросам через ExecTBL.ini)

"IGAUTOGPS"

По умолчанию: эта команда включит GPS в режим выполнения голосовых указаний и экранного управления. Изменяйте параметры на любую команду, как Вам хочется. 

Одно дело, если Вы располагаете полным скином GPS, тогда эта команда – хороши кандидат для загрузки этого скина.

"IGAUTOGPSEXIT"

По умолчанию: выполняется команда LASTSCR [last screen]. Изменяйте ее для загрузки любого другого скина вместо последнего скрина.
"IGPAUSE"

По умолчанию: выполняется команда паузы (PAUSE). Изменяйте эту задачу для удобства работы других проигрывателей, которые не прерывают воспроизведение, командой паузы  (PAUSE).

"IGRESUME"

По умолчанию: выполняется команда возобновления (RESUME). Изменяйте ее по Вашему усмотрению и необходимости.
-------------------------

Новые события/задачи "ONSLDxxxxxx" генерируются автоматически при запуске/открытии любого xxxxxx кода бегунка.

-Существует много задач/событий, которые могут быть переделаны/подогнаны в ExecTBL.INI (команды ONXXX)

-Вы можете создать закрепленную/постоянную метку/лейбл на экране/скрине, используя следующее определение/дефиницию:

L,POSX,POSY,Width,Height,RED,GREEN,BLUE,FONTSIZE,FONTNAME,"=TEXT",RESERVED


Пример (закрепленная метка/лейбл, содержащая надпись 'Car:'):

 
L,680,005,200,030,255,255,255,18,"Arial Narrow:B","=Car:",""

 
(также разрешается начало/запуск с LXX, где XX это число)

-"tempX" может использоваться в качестве кода для температурного экрана, где X  - это номер датчика/сенсора.

Пример (для отображения температурных показателей датчика/сенсора 1):


L,680,005,200,030,255,255,255,18,"Arial Narrow:B","temp1",""


(Вы можете изменять шкалу C|F (Цельсий/Фаренгейт), кликнув на метку/лейбл температуры; параметры шкалы «по умолчанию» задаются в настройках 'tempX' в RR.INI)

-Touchwheels – сенсорное круговое управление: Вы можете использовать тег 'T' для создания сенсорного кругового управления для возможности прокрутки списка воспроизведения или списка директорий в любом скрине. Сенсорное круговое управление имеет 18 программируемых функций в соответствии с сенсорной областью для соприкосновения  (линии представляют круговое отображение)
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Синтаксис/команда: T,X,Y,WIDTH,HEIGHT,CMD0,CMD1,CMD2,CMD3,CMD4,CMD5,CMD6,CMD7,CMD8,CMD9,CMD10,CMD11,CMD12,CMD13,CMD14,CMD15,CMD16,CMD17

Таким образом, когда происходит касание области 0, выполняется команда CMD0, то же самое касается областей с 1 по 8. 

С 9 по 17 (с CMD9 по CMD17) – эти команды являются дополнительными и выполняются при нажатии с удержанием на те же области, что и для команд от 0 до 8.
Например, нажатие с удержанием на область 4 вызовет выполнение задачи 13 каждые 0.1 секунды (10 раз/сек.). Это может быть полезно для прокрутки (UP/DOWN – ВВЕРХ/ВНИЗ) или изменения громкости.

Также возможно создание всех команд как "" ["команда"] с тем, чтобы в дальнейшем добавить обычные кнопки «поверх» сенсорного кругового управления (TouchWheel).


Все остальные определения/описания подходят под стандартные параметры MediaCar.
2

